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 Per il bambino 

 
La logica è molto importante. Puoi usare la logica in molte situazioni, anche 
se non te ne rendi conto. Se sai che Marta è sorella di Andrea sai anche che 
Andrea è fratello di Marta. Questa è logica! Se getti per aria una moneta è sai 
ŎƘŜ ƛƴ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜ ŝ ōƛŀƴŎŀ Ŝ ƭΩŀƭǘǊŀ ŝ ƴŜǊŀΣ ǎŜ ƭŀ ǇŀǊǘŜ ǎŎƻǇŜǊǘŀ ŝ ōƛŀƴŎŀΣ ǎŀƛ ƎƛŁ 
che la parte che non vedi è nera. Questa è logica! 
La logica viene utilizzata in una varietà di forme, in particolare, dagli scien-
ziati. Anche per i bambini la logica è molto utile, ad esempio serve molto per 
risolvere gran parte dei problemi scolastici. 
 
Vuoi diventare un campione di logica? Vuoi diventare Mister o Miss Logica, 
Junior o Senior? Ti dovrai impegnare in diversi compiti. Grandi sfide ti atten-
dono, per le quali occorreranno diversi incontri. Conviene affrontare i com-
Ǉƛǘƛ ǳƴ ǇƻΩ ŀƭƭŀ ǾƻƭǘŀΣ ƴŜƭ ƎƛǊƻ Řƛ ǉǳŀƭŎƘŜ ƳŜǎŜΦ tǳƻƛ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊƭƛ Řŀ ǎƻƭƻ ƻ Ŏƻƴ 
un compagno 
 
Se hai tra i 6 e i 10 anni potrai ambire a divenire Mister o Miss logica Junior. 
Per far ciò ti conviene però dapprima completare il percorso preparatorio 
indicato in questo libro per il Livello 1 
A questo punto puoi confrontarti con la prova che ti consentirà di valutare 
se meriti il titolo di Mister o Miss Logica (livello Junior). 
 
Se hai tra i 10 e i 12 anni potrai ambire a divenire Mister o Miss logica Se-
nior. 
Per far ciò ti conviene però dapprima completare il percorso preparatorio 
indicato in questo libro per il Livello 2 
A questo punto puoi confrontarti con la prova che ti consentirà di valutare 
se meriti il titolo di Mister o Miss Logica (livello Senior). 
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Per i genitori 

 
La capacità logica è una delle componenti più importanti nello sviluppo 
ŘŜƭƭΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀ Ŝ ŎƻƴŘƛȊƛƻƴŀ ƛƴ ƳƻŘƻ trasversale le prestazioni scolastiche e 
il futuro professionale. Il volume raccoglie un programma (chiamato LIEP) 
ŜƭŀōƻǊŀǘƻ Řŀ ǊƛŎŜǊŎŀǘƻǊƛ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŁ Řƛ CƛǊŜƴȊŜ ǇŜǊ ŀƭƭŜƴŀǊŜ ƛƭ ǇŜƴǎƛŜǊƻ ƭƻπ
gico nei bambini, a cominciare dai 5-61 sino agli 11-12 anni. È assai ragione-
ǾƻƭŜ ǇŜƴǎŀǊŜ ŎƘŜ ǳƴ ōŀƳōƛƴƻ άŀƭƭŜƴŀǘƻέ ƛƴ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ǘƛǇƻƭƻƎƛŜ Řƛ ŜǎŜǊŎƛȊƛ Ŏƻƴπ
seguirà un profitto scolastico di livello più alto anche se verifiche sperimentali 
a questo riguardo sono ancora in corso. 
Per bambini che non sanno ancora leggere agevolmente la presenza 
ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ǊƛƳŀƴŜ ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƛƭŜ ǇŜǊ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƴǎŜƎƴŀΦ 
{ƛ ǎǳƎƎŜǊƛǎŎŜ ŀƭƭΩŀŘǳƭǘƻ Řƛ ǇǊƻǾŀǊŜ ŀ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƭΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ƛƴǎƛŜƳŜ ŀƭ ōŀƳōƛƴƻΣ 
ragionando a voce alta, per poi far provare il bambino autonomamente su 
esercizi similari. È importante affrontare gli esercizi in più momenti, con gra-
ŘǳŀƭƛǘŁΣ ƛƴ ŎƻƴŘƛȊƛƻƴƛ Řƛ ǘǊŀƴǉǳƛƭƭƛǘŁΣ Ŏƻƴ ƛƭ Ǝǳǎǘƻ Řƛ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ άǇƛŎŎƻƭŜ ǎŦƛŘŜέΦ 
Conviene ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜǊŜ ǎŜƳǇǊŜ ǳƴ ǇƻΩ ǇǊƛƳŀ ŎƘŜ ǎǳōŜƴǘǊƛ ǎǘŀƴŎƘŜȊȊŀ ƻ ƴƻƛŀ 
o appena gli esercizi diventano troppo difficili, veicolando il concetto che 
άǎōŀƎƭƛŀƴŘƻ ǎƛ ƛƳǇŀǊŀέ Ŝ ǾŀƭƻǊƛȊȊŀƴŘƻ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ƭŀ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜ ŘŜƭ ōŀƳπ
bino.  
 
In situazioni particolari, di difficoltà cognitiva o attentiva, è opportuno che 
ƭΩŀŘǳƭǘƻ selezioni un set di esercizi adatti al bambino lavorando solo su quelli. 
Si consideri anche che alcuni problemi, in particolare al Livello 2, coinvolgono 
capacità e conoscenze che vanno oltre le possibilità medie di un dodicenne. 
Il libro si avvale di una versione interattiva che consente al bambino di cimen-
tarsi anche da solo con feed-back diretto. Nel sito www.cognitivetools.it si 
possono trovare ad accesso libero anche altri esercizi di sviluppo di abilità 
cognitive collaterali. LΩǳǎƻ ƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƻ ǎƻƭƛǘŀƳŜƴǘŜ ǇƛŀŎŜ Řƛ ǇƛǴ ŀƛ ōŀƳōƛƴƛ ŀƴπ
ŎƘŜ ǎŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀ ƭΩƛƴŎƻƴǾŜƴƛŜƴǘŜ ŎƘŜ ǉǳŜǎǘƛ ǘŜƴŘƻƴƻ ŀ άōǊǳŎƛŀǊŜέ ǊŀǇƛŘŀπ
mente gli esercizi per confrontare subito la risposta, riducendo così il tempo 
per la riflessione. 
 

 

 

  

 
1 Anche se il programma è proposto per bambini con almeno 7 anni, dato che si richiede la capacità del 
bambino di leggere autonomamente le indicazioni,  gli esercizi inziali (Identikit) sono concettualmente alla 
portata di un bambino di 5 anni. 

http://www.cognitivetools.it/
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Per educatori e insegnanti 

 

 

Il materiale 

Lƭ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ όtǊƻƎǊŀƳƳŀ ǇŜǊ ƛƭ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀ logica. Deduzioni, 

Grafici, Problem solving; LIEP Logical Intelligence Enhancement Program) è composto da 

295 esercizi opportunamente selezionati per sviluppare un set di abilità cognitive caratte-

rizzate sul piano dei processi logici (ordinamenti, deduzioni, combinatoria, insiemistica, 

problem solving, comprensione di grafici e tabelle), con progressione di difficoltà. 

Le attività possono essere proposte a partire dai 6 anni (per i bambini che non posseggono 

ancora fluidità di lettura ci si deve ŀǾǾŀƭŜǊŜ ŘŜƭƭΩŀƛǳǘƻ ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ǇŜǊ la comprensione della 

consegna) e sono utilizzabili fino ad un livello cognitivo medio corrispondente ai 12 anni, 

anche se le attribuzioni specifiche in termini di età rimangono approssimative. Sono di-

stinte in due livelli: 

 6-10 anni: 114 esercizi  

10-12 anni2: 181 esercizi  

 

Oltre al presente testo è disponibile la versione in pdf (sempre a colori) adatta per una 

presentazione in classe tramite proiezione (con LIM o altro device), una versione adattata 

in bianco e nero ed una versione interattiva utilizzabile da computer o smartphone, a cui 

si può accedere nella sezione riservata ai soci SApIE. 

La versione interattiva risulta facilitante in tutte le situazioni in cui gli alunni devono ordi-

nare i dati ad esempio sotto forma di successioni o associazioni, in quanto le manipolazioni 

effettuate permettono di visualizzare subito ƭΩŀǾvicinamento o meno alla soluzione del 

problema. Ha anche in genere maggiore appeal per i bambini che possono verificare la 

risposta con un feed-back acustico. 

Sono stati aggiunti 2 allegati che riguardano la V Primaria con indicazioni e strumenti per 

un intervento sperimentale ed esercizi più specifici di matematica in linea con le indica-

zioni ministeriali e con gli standard INVALSI.  

 
2 Gli ultimi esercizi, di raffigurazione grafica continua e insiemistica complessa, richiedono di norma un li-
vello cognitivo e conoscenze pregresse più alti (12-14 anni) e sono riconducibili ai curricola della scuola 
media. Non sono tuttavia, pregiudizialmente al di fuori del potenziale di sviluppo di bambini della prima-
ria. Vengono dunque lasciati come obiettivi avanzati per classi nelle quali un rapporto virtuoso tra inse-
gnanti ed alunni consenta condizioni opportune per il loro conseguimento. 
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Riferimenti teorici 

La produzione di questo materiale (LIEP) si inserisce ƴŜƭƭŀ ŎƻǊƴƛŎŜ ǘŜƻǊƛŎŀ ŘŜŦƛƴƛǘŀ ŘŀƭƭΩ!ǎπ

sociazione SApIE che opera per favorire nella scuola apprendimenti rilevanti avvalendosi 

di metodologie fondate su evidenze di efficacia (per approfondimenti vedi www.Sapie.it). 

Tra gli ambiti di intervento didattico riconosciuti come bisognosi di attenzione prioritaria 

Ŏƛ ǎƻƴƻ ǉǳŜƭƭƛ ǊƛǇƻǊǘŀōƛƭƛ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ del ragionamento logico, del pensiero logico-visivo, 

della comprensione testuale, del problem solving e della riflessione metacognitiva, aspetti 

trascurati nella didattica correnteΣ Ŝ ǎǳƛ ǉǳŀƭƛ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴŜ ƛƴǘŜǊǾƛŜƴŜ ǇǊƻǇƻƴŜƴŘƻ ǎǇŜŎƛπ

fici programmi. 

Il programma LIEP ǎƛ ŎƻƭƭƻŎŀ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ comunemente ƛƴŘƛŎŀǘƻ Ŏƻƴ ƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ άpoten-

ziamento cognitivoέ (cognitive enhancement) che ǊƛƎǳŀǊŘŀ ƭΩŀƳǇƭƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ƻ ƭΩŜǎǘŜƴǎƛƻƴŜ 

delle capacità mentali di base del soggetto in termini di selezione (attenzione), rappresen-

tazione (comprensione), rafforzamento della memoria di lavoro ed utilizzo decisionale di 

informazioni rilevanti. Un presupposto generale è che le diverse funzioni cognitive di alto 

livello sono migliorabili, come sostenuto già nella prospettiva di Vygotsky e Feuerstein, 

oggi ripresa da autori come Paour, Büchel, Haywood, Diamond, e confermato dalle più 

recenti evidenze in ambito neuroscientifico. Per sviluppare funzioni cognitive di alto livello è 

tuttavia necessario un approccio sistematico caratterizzato da pratica finalizzata ed espe-

rienze via variate, possibile con materiale preventivamente strutturato ed azioni mirate 

da parte degli educatori. Tra le abilità cognitive più significative va messa in risalto la pos-

sibilità di costruire nel bambino la capacità di verbalizzazione interna che accompagna la 

soluzione del problema. Per sviluppare questa meta-abilità ci si può avvalere del model-

ƭŀƳŜƴǘƻ ǇƛǴ ƻ ƳŜƴƻ ƎǳƛŘŀǘƻ όƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ƳƻǎǘǊŀ ŎƻƳŜ ǎƛ ǊŀƎƛƻƴƛ ŀŘ ŀƭǘŀ ǾƻŎŜΣ ŜŘ ƛƴǾƛǘŀ ƛƭ 

bambino a fare altrettanto), utilizzando una delle metodologie che oggi sappiamo essere 

tra quelle di maggiore efficacia (think aloud). 

Il potenziamento cognitivo, affrontato coi programmi predisposti da SApIE, è utile per 

TUTTI i soggetti, anche se ha un valore aggiunto per quelli con bisogni educativi speciali; 

in ogni soggetto infatti, qualunque sia stato il suo percorso educativo, rimangono carenze 

di stimoli e di occasioni di sviluppo di funzioni cognitive di alto livello. 

 È bene sottolinearŜ ŎƻƳŜ ƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŘƛŘŀǘǘƛŎƻ ƴƻƴ Ƙŀ ƴƛŜƴǘŜ ŀ che fare con quello che si 

impiega per i test di intelligenza. ! ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩƻǘǘƛŎŀ valutativa con cui questi ultimi 

sono impiegati, il metodo e i materiali qui proposti intendono svolgere un carattere dina-

mico, indicare un training graduale e progressivo per spingere gli alunni ad interiorizzare 

i ragionamenti risolutivi, in forma via via più elaborata. 

Perché il programma abbia efficacia gli allievi devono essere messi in condizione di pro-

ǾŀǊŜ ǇƛŀŎŜǊŜ ƴŜƭ ǾŜŘŜǊŜ ƛƴŎǊŜƳŜƴǘŀǘŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŎŀǇŀŎƛǘŁΤ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŎƛǊŎƻǎǘŀƴǘŜ ŘŜǾŜ ǇŜǊπ

tanto incoraggiare al gusto della sfida, offrire opportunità gratificanti e indicazioni di mi-

glioramento (attraverso rinforzi e feed-back) ƛƴ ǳƴ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩŜǊǊƻǊŜ ƴƻƴ ŝ mai stig-

matizzato, bensì visto come opportunità di miglioramento. 

  

http://www.sapie.it/
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Metodologia applicativa 

La metodologia didattica è quella comune aƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳƛ {!ǇL9 ŎƘŜ ǊƛŎƻƴƻǎŎƻƴƻ ƴŜƭƭΩŀƭǘŜǊπ

nanza tra dimostrazione con esempi, risoluzione individuale (o a coppie), verbalizzazione 

ad alta voce e feed-back collettivo, la chiave di volta della didattica efficace. La metodolo-

gia va tuttavia regolata a seconda del grado di autonomia del bambino e della complessità 

della consegna. Dove sono necessarie dimostrazioni ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ deve risolvere il pro-

blema άǇŜƴǎŀƴŘƻ ŀŘ ŀƭǘŀ ǾƻŎŜέΣ identificandosi con il modo di pensare delƭΩŀƭǳƴƴƻ, e ren-

dere ŎƘƛŀǊŀ ǉǳŀƭŜ ŝ ƭΩŀōƛƭƛǘŁ ŎƻƎƴƛǘƛǾŀ Řŀ ŀǘǘƛǾŀǊŜΦ  5ŀǘŀ ƭŀ varia tipologia di questi esercizi, 

in diverse circostanze ƭΩƛƴǎŜƎnante può anche iniziare senza dimostrazione, lasciando ai 

bambini (singolarmente o in coppia) il compito di risolvere gli esercizi-problemi con mo-

dalità intuitiva. In questi casi porterà ƛƴ Ǌƛǎŀƭǘƻ ƭΩabilità cognitiva quando fornirà il feed-

back alla classe. Lƴ ŦƻƴŘƻ ŀƭƭŜ ǾŀǊƛŜ ǘƛǇƻƭƻƎƛŜ ŝ ǎǇŜǎǎƻ ǎǳƎƎŜǊƛǘƻ ǳƴ ŜǎŜǊŎƛȊƛƻ άŎǊŜŀǘƛǾƻέΣ ƛƴ 

cui si chiede al bambino, o alla coppia, di formulare un quiz simile a quelli a cui ha risposto. 

Lo scopo di ciò è di portare ad interiorizzare meglio sul piano metacognitivo il ragiona-

mento di soluzione che si è voluto esercitare. 

Operativamente ci sono tre modalità principali di applicazione: 

a) In una classe, come attività collettiva, ƎǳƛŘŀǘŀ ǊƛǾƻƭǘŀ ŀ ǘǳǘǘŀ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΦ [ΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǇǊŜπ

ǎŜƴǘŀ ƭΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ǇǊƻƛŜǘǘŀǘƻ Ŏƻƴ ƭŀ [La όƻ ŀƭǘǊƻ strumento di proiezione).  5ƻǇƻ ǳƴΩŜǾŜƴπ

tuale dimostrazione ad alta voce, - se necessaria - ǇǊƻŎŜŘŜ ƳƻǎǘǊŀƴŘƻ ƭΩǳƴƻ ŘƻǇƻ ƭΩŀƭǘǊƻ 

gli esercizi e chiedendo agli alunni di scegliere in silenzio la risposta giusta. È importante 

che tutti scrivano in silenzio la risposta. Nelle situazioni più semplici la soluzione è indivi-

duale, in quelle più complesse a coppia. Nel primo caso il tempo per rispondere può essere 

anche di pochi secondi, ed i bambini rispondono alzando, alla richiesta della insegnante, 

un cartoncino (o lavagnetta) con il numero della risposta scelta. Nella risposta a coppie i 

bambini devono dapprima selezionare la riposta, alternandosi nella selezione e spiega-

zione al compagno. In ciascuno dei due casi segue il feed-back (ed il rinforzo) ŎƻǊŀƭŜ ŘŜƭƭΩƛƴπ

segnante ŀƭƭΩƛƴǘŜǊŀ ŎƭŀǎǎŜ. Al di là ŘŜƭƭŀ ǎƻƭǳȊƛƻƴŜ ƻ ƳŜƴƻ ŘŜƭƭΩesercizio, come già accen-

nato, è il ragionamento ad alta voce che deve essere presente nelle dimostrazioni ŘŜƭƭΩƛƴπ

segnante come anche in quelle del bambino che spiega la soluzione al compagno. Il pro-

gramma mira infatti allo sviluppo del ragionamento mentale e non alla performance. 

Le coppie dovrebbero essere formate in modo casuale ed essere variate ogni 4-5 h di ap-

plicazione. 

In caso di mancanza di LIM ci si può avvalere della versione stampata in bianco e nero 

(presente nel kit) che deve però essere allora preventivamente fotocopiata e distribuita 

ai bambini; 

b) In un ambiente tecnologicamente attrezzato della scuola (aula con computer) dove i 

bambini possono andare a coppie, anche a rotazione, a cimentarsi con queste attività, 

lavorando anche autonomamente. In questi casi è preferibile avvalersi della versione in-

terattiva accessibile da computer che permette ai bambini un lavoro più autonomo, oltre 

a presentarsi più attraente. È ǾŜǊƻ ŎƘŜ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ŦŀǾƻǊƛǎŎŜ άŜǎǘǊƻŦƭŜǎǎƛƻƴŜ ŎƻƎƴƛǘƛǾŀέΣ 

spinge i bambini a procedere per tentativi e ad andare a vedere subito la risposta, con il 

rischio così di ridurre il momento riflessivo; questo atteggiamento può essere tuttavia 
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corretto ŎƘƛŜŘŜƴŘƻ ŀƭƭΩŀƭǳƴƴƻ Řƛ ǎǇƛŜƎŀǊŜ al compagno perché quella è la risposta che sce-

glierebbe. In qualunque scuola in cui esistano diversi computer disponibili con collega-

mento internet è dunque decisamente preferibile impostare il programma con lavoro au-

ǘƻƴƻƳƻ ŀ ŎƻǇǇƛŜ ŘŜƛ ōŀƳōƛƴƛ όƻ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴΩŀƭǘŜǊƴŀƴȊŀ ǘǊŀ ǉǳŜǎǘŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Ŝ ƭΩǳǎƻ ŦǊƻƴǘŀƭŜ 

con ǇǊƻƛŜȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩƛntera classe); 

 c) In particolare con bambini che presentano particolari difficoltà cognitive, è preferibile 

ǳƴΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ǘǳǘƻǊƛƴƎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŜ όǎǾƻƭǘƻ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ǳƴ ŜŘǳŎŀǘƻǊŜΣ ŘƻŎŜƴǘŜ Řƛ 

sostegno, genitore, compagno esperto). Il soggetto esperto fornisce le dimostrazioni ne-

cessarie e invita il bambino a procedere da sé al momento opportuno. Si dovrebbe inter-

rompere la sequenza degli esercizi un pochino prima che il soggetto cominci ad affrontare 

esercizi troppo difficili e/o dia segni di stanchezza. Il bambino con difficoltà potrebbe an-

che avvalersi di una familiarizzazione preliminare prima di affrontare gli esercizi insieme 

ai compagni in classe. Alcune tipologie di esercizi si avvalgono infatti di materiale analogo, 

ǇǊƻǇŜŘŜǳǘƛŎƻΣ ƻ Řƛ ǳƭǘŜǊƛƻǊŜ άŀƭƭŜƴŀƳŜƴǘƻέΣ ǳǎŀōƛƭŜ ƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ad accesso libero, 

reso disponibile anche gratuitamente nel sito www.cognitivetools.it.   

Alcune sezioni specifiche del programma hanno numerosi esercizi interni (anche superiori 

ŀ млύΦ [ΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǇǳƼ sceglierne solo alcuni, per evitare che i bambini si annoino; in ogni 

caso appare comunque opportuno non farne meno di 5-6 della stessa tipologia, perché la 

strategia risolutiva venga adeguatamente interiorizzata. 

 Data la varietà e rilevanza di competenze trasversali coinvolte è lecito attendersi una ri-

caduta sensibile nei vari ambiti disciplinari e un miglioramento anche nelle prove istitu-

zionali (come ad es. sulle prove Invalsi) da parte dei bambini che hanno effettuato il pro-

gramma, anche se le verifiche sperimentali volte a valutare ƭΩŜƴǘƛǘŁ ŘŜƭƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛŀ ǎƻƴƻ ŀƴπ

cora in corso. Si stima tuttavia che un intervento in una classe di primaria, per poter dar 

luogo ad un apprezzabile avanzamento cognitivo, trasferibile in altri ambiti cognitivi simi-

lari, richieda almeno una ventina di h di applicazione, eventualmente anche con integra-

ȊƛƻƴŜ ǘǊŀ ƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŘΩƛƳpiego utilizzabili (esposizione frontale/lavoro autonomo 

al computer). 

 

Lƴ ōǊŜǾŜΣ ƴŜƭƭŜ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǎƛ ŘŜǾŜ ŎƘƛŜŘŜǊŜΥ 

¶ Quanto tempo complessivo attribuisco al programma? Come lo articolo nel tempo 

(quante h per settimana per quante settimane? ¦ǎŜǊƼ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ƻ ǎƻƭƻ ǳƴŀ 

parte? 

¶ Mi avvarrò della Lim e della proiezione oppure farò lavorare i bambini su testo 

cartaceo in bianco/nero, oppure ŦŀǊƼ ƭŀǾƻǊŀǊŜ ƛ ōŀƳōƛƴƛ ƛƴ ǳƴΩŀǳƭŀ ŀǘǘǊŜȊȊŀǘŀ Ŏƻƴ 

computer? Individualmente o in coppia? 

¶ In quali momenti del percorso sarà necessario ŦŀǊ ǇǊŜŎŜŘŜǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘŜƛ ōŀƳōƛƴƛ 

da ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ ŘƛƳƻǎǘǊŀȊƛƻƴŜΣ in quali casi posso anche raccordarmi ad aspetti 

affrontati nel curricolo ordinario? 

http://www.cognitivetools.it/
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¶ Se i bambini lavorano in coppia hanno già chiaro come devono alternarsi alla solu-

zione e alla spiegazione reciproca? Ogni quanto tempo le coppie saranno cam-

biate?  
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LIVELLO 1: 6-10 anni 
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Identikit 

1 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
2 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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3  

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
4 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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5 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
 

6 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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7  

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
 

8  

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
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9

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
10 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
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11 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
 

12 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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13 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
 

14 

 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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15 

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
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Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E Ẅ F 
 



27 

Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si inventi un gioco di identikit con altre figure per presen-

tarlo ai compagni.  
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Ordine logico  

 

1. Due bambine (Giovanna e Maria) fanno una corsa. 

¶ Maria non vince 

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

 

 

 

2. Due bambini (Carlo e Luca) fanno una corsa. 

¶ Carlo arriva dopo Luca 

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

 

 

 

3. Tre bambini (Antonio, Cesare e Nicola) fanno una corsa. 

¶ Nicola non vince 

¶ Cesare è secondo  

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ 

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 
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4. Tre bambine (Beatrice, Ilaria e Luisa) fanno una corsa. 

¶ Luisa non vince 

¶ Beatrice è seconda  

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ 

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

 

 

 

5. Tre bambini (Andrea, Luigi e Vittorio) fanno una corsa. 

¶ Luigi non vince 

¶ Andrea è ultimo 

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

 

 

 

6. Tre bambine (Chiara, Eleonora e Laura) fanno una corsa. 

¶ Laura arriva prima di Eleonora 

¶ Chiara vince 

{ŎǊƛǾƛ ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 
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7. Due bambine (Francesca e Roberta) e due bambini (Aldo e Davide), 

fanno una corsa. 

¶ Aldo arriva prima di Roberta 

¶ Francesca arriva prima di Davide 

¶ Davide è secondo 

{ŎǊƛǾƛ ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

4° ________________________________ 

 

 

 

8. Due bambine (Giulia e Maria) e due bambini (Alessio e Filippo) fanno 

una corsa. 

¶ Vince una bambina 

¶ Alessio arriva prima di Giulia 

¶ Filippo arriva dopo Giulia 

{ŎǊƛǾƛ ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

4° ________________________________ 
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9. Tre bambini (Claudio, Giacomo e Massimo) e tre bambine (Alessandra, 

Sabina e Tiziana) fanno una corsa. 

¶ Le bambine ottengono la seconda, terza e quinta posizione 

¶ Massimo arriva ultimo dei maschi 

¶ Giacomo ha una bambina davanti ed una dietro di sé 

¶ Alessandra arriva subito dopo Claudio 

¶ Tiziana precede Giacomo 

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

4° ________________________________ 

5° ________________________________ 

6° ________________________________ 

 

 

10. Tre bambini (Alberto, Giuseppe e Paolo) e tre bambine (Elisa, Noemi e 

Viviana) fanno una corsa. 

¶ Le bambine conquistano la prima, la seconda e la quarta posizione 

¶ Elisa arriva subito dopo Paolo e subito prima di Alberto 

¶ Viviana non vince 

Scrivi ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ  

1° ________________________________ 

2° ________________________________ 

3° ________________________________ 

4° ________________________________ 

5° ________________________________ 

6° ________________________________ 
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Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si inventi un gioco di ordine della corsa (il più difficile pos-

sibile) da presentare ai compagni. 
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Abbinamenti 

 

1. Tre bambine (Laura, Maria e Vanessa) devono dividersi tre frutti  (albi-

cocca, mela e pesca). Sapendo che: 

¶ a Laura non piace la pesca 

¶ ŀ aŀǊƛŀ ƴƻƴ ǇƛŀŎŜ ƴŞ ƭΩŀƭōƛŎƻŎŎŀ ƴŞ ƭŀ ǇŜǎŎŀ 

¶ a Vanessa piace tutta la frutta 

 

Abbina ogni nome con il frutto  corrispondente. 

 

Maria 

Laura 

Vanessa 
 

Albicocca 

Mela 

Pesca 
 

 

 

2. Aldo, Filippo e Giovanni sono tre amici che vivono in tre città diverse 

(Firenze, Milano, Roma). Sapendo che:  

¶ Aldo non vive né a Milano, né a Firenze 

¶ Filippo non vive a Milano 

 

Abbina ogni nome con la città 

 

Aldo 

Filippo 

Giovanni 
 

Firenze 

Milano 

Roma 
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3. Elena, Greta e Roberta hanno avuto il permesso dai genitori di tenere 

un animale domestico. Possono scegliere tra un cane, un gatto, e un pap-

pagallo. Sapendo che:   

¶ a Elena piacciono tutti gli animali 

¶ a Greta non piacciono i gatti 

¶ Roberta non ama né cani né gatti  

 

Abbina ogni nome con ƭΩŀƴƛƳŀƭŜ scelto 

 

Elena 

Greta 

Roberta 
 

Cane 

Gatto 

Pappagallo 
 

 

4. Giovanna, Lucia e Marta possono comprare un regalo ciascuna. La 

scelta è tra: una bambola che costa 40 euro, un gioco di costruzioni del co-

sto di 60 euro e una racchetta da tennis da 70 euro. Sapendo che: 

¶ a Marta non piace lo sport 

¶ Lucia non può spendere più di 50 euro 

 

Abbina ogni nome con il regalo scelto 

Giovanna 

Lucia 

Marta 
 

Bambola 40 euro 

Costruzioni 60 euro 

Racchetta 70 euro 
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5. È rimasto solo un posto disponibile per iscriversi a ciascuno di questi 

corsi sportivi (danza nuoto e pattinaggio) e Carla, Martina e Sara devono 

scegliere, senza rifare uno sport già fatto. Sapendo che: 

¶ Carla ha già fatto danza e pattinaggio 

¶ Sara ha già fatto pattinaggio  

 

Abbina ogni nome con il corso scelto 

Carla 

Martina 

Sara 
 

Danza 

Nuoto 

Pattinaggio 
 

 

 

6. Antonio, Gino e Mattia possono comprare un regalo ciascuno. Gli og-

getti disponibili sono: un cd musicale del costo di 15 euro, una scatola di 

Monopoli che costa 40 euro e un paio di pinne da 55 euro. Sapendo che: 

¶ ad Antonio non piace lo sport 

¶ a Gino non piace la musica e non può spendere più di 50 euro 

¶ a Mattia non piacciono i giochi da tavolo 

 

Abbina ogni nome con il regalo scelto 

Antonio 

Gino 

Mattia 
 

CD 15 euro 

Monopoli 40 euro 

Pinne 55 euro 
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7. Giuseppe, Luigi e Nicola regalano le loro macchinine (bianca, blu e 

rossa) per una lotteria di beneficenza. Sapendo che:  

¶ Giuseppe non ha portato la macchina rossa 

¶ Luigi è il bambino più vecchio 

¶ il bambino più giovane ha portato la macchina bianca  

¶ Giuseppe è più vecchio di Nicola 

 

Abbina ogni nome con il colore della propria macchinina 

 

Giuseppe 

Luigi 

Nicola 
 

Bianca 

Blu 

Rossa 
 

 

 

 

8. Beatrice, Serena e Teresa hanno età diverse e indossano scarpe di co-

lore diverso (rosse, bianche, nere). Sapendo che: 

¶ La più grande ha le scarpe nere 

¶ Serena non è la più grande, ma nemmeno la più piccola 

¶ Teresa è più piccola di Beatrice 

¶ La minore di tutte non ha le scarpe rosse 

 

Abbina ogni nome con il colore delle scarpe indossate 

Beatrice 

Serena 

Teresa 
 

Bianche 

Nere 

Rosse 
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9. Alessandro, Carla e Milena scelgono ognuno un libro dalla biblioteca 

della scuola tra tre libri: una storia di pirati, una di fantasmi e una storia di 

principesse.  

¶ Milena dice: "Io non ho scelto la storia di fantasmi".  

¶ Alessandro dice: " Io ho lasciato a una ragazza la storia delle princi-

pesse".  

¶ Carla dice: " Alessandro non ha preso il libro sui pirati".  

¶ La bibliotecaria aggiunge: "Carla ha già letto la storia dei pirati la set-

timana scorsa".  

 

Abbina ogni nome con il libro scelto 

Alessandro 

Carla 

Milena 
 

Fantasmi 

Pirati 

Principesse 
 

 

10. Enrico, Matteo e Pietro hanno a disposizione per merenda tre diversi 

panini (uno con prosciutto e insalata, uno con formaggio e pomodoro, uno 

con la frittata).   

¶ aŀǘǘŜƻ ŘƛŎŜ άŀ ƳŜ ƴƻƴ ǇƛŀŎŜ ƛƭ ŦƻǊƳŀƎƎƛƻέ 

¶ 9ƴǊƛŎƻ ŘƛŎŜΥ άsono allergico alƭΩǳƻǾƻ ǉǳƛƴŘƛ ƴƻƴ ǾƻƎƭƛƻ ƭŀ ŦǊƛǘǘŀǘŀέ  

¶ tƛŜǘǊƻ ŘƛŎŜΥ άƳŀƴƎƛƻ ƛƻ il panino Ŏƻƴ ƭŀ ŦǊƛǘǘŀǘŀέ 

Chi mangerà il panino con formaggio e pomodoro?  

 9ƴǊƛco   aŀǘǘŜo   tƛŜǘǊƻ   bessuno 

 

11. Tre compagne di scuola decidono di andare al parrucchiere nello 

stesso giorno. Sapendo che: 

¶ Anna è libera il lunedì, il mercoledì e il venerdì. 

¶ Cecilia è libera i primi quattro giorni della settimana.  

¶ Per Lucrezia andrebbe bene il martedì o il mercoledì.  

Quando potrebbero andare insieme dal parrucchiere?  

 [ǳƴŜŘƜ   Mercoledì   {ŀōŀǘƻ   aŀƛ 
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Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si inventi un gioco di άŀǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴŜέ όƛƭ più difficile possibile) 

da presentare alla classe. 
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Combinatoria  
 

1. La bandiera è di un solo colore. Se dico che la bandiera è VERDE e ROSSA, 

uno dei due colori va bene. Se dico che la bandiera è BIANCA e VERDE uno 

dei due colori va bene. 

Di che colore è la bandiera? 

c Bianco c Nero c Rosso c Verde 
 

 

2. La bandiera è di un solo colore. Se dico che la bandiera è BLU e GIALLA, 

uno dei due colori va bene. Se dico che la bandiera è VIOLA e GIALLA, uno 

dei due colori va bene.  

Di che colore è la bandiera? 

c Blu c Giallo c Rosso c Viola 
 

 

3. La bandiera è di un solo colore. Se dico che la bandiera è ROSSA e 

BIANCA, uno dei due colori va bene. Se dico che la bandiera è AZZURRA, 

ROSSA e MARRONE, uno dei tre colori va bene.  

Di che colore è la bandiera? 

c Azzurro c Bianco c Marrone c Rosso c Viola 
 

 

4.  Se dico che la bandiera è VERDE e BLU, manca un colore. Se dico che la 

bandiera è NERA e VERDE, manca un colore.  

Di che colori è la bandiera? (barrare tutti i colori della bandiera) 

c Blu c Giallo  c Nero c Rosa c Verde 
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5. Se dico che la bandiera è ROSSA, GRIGIA e VERDE, manca un colore. Se 

dico che la bandiera è GRIGIA, VERDE e BIANCA, manca un colore.  

Di che colori è la bandiera? (barrare tutti i colori della bandiera) 

c Bianco c Blu c Grigio c Nero c Rosso c Verde 
 

 

6. La bandiera ha tre colori. Se dico che la bandiera è VERDE, GRIGIA e 
GIALLA, tre colori non vanno bene. Se dico che la bandiera è GRIGIA, 
BIANCA e BLU, due colori vanno bene. Se dico che la bandiera è BIANCA 
ROSSA E GIALLA, due colori vanno bene. 
Di che colori è la bandiera? (barrare tutti i colori della bandiera) 

c Bianco c Blu c Grigio c Nero c Rosso c Verde 
 

 

7. La bandiera è di quattro colori. Se dico che la bandiera è NERA, BLU e 
VERDE, manca un colore. Se dico che la bandiera è BLU, VERDE e BIANCA, 
manca un colore.  
 
Di che colori è la bandiera? (barrare tutti i colori della bandiera) 

c Bianco c Blu c Grigio c Nero c Rosso c Verde 
 

 

8.  La bandiera è di quattro colori. Se dico che la bandiera è VIOLA, ROSSA e 
GIALLA, manca un colore. Se dico che la bandiera è NERA e ROSSA, man-
cano due colori. 
 
Di che colori è la bandiera? (barrare tutti i colori della bandiera) 

c Bianco c Blu c Giallo c Nero c Rosso c Viola 
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9.  

 

 

tŜǊ ǇŀǎǎŀǊŜ ŘŀƭƭΩƛǎƻƭŀ Řƛ ǎƛƴƛǎǘǊŀ ŀ ǉǳŜƭƭŀ Řƛ ŘŜǎǘǊŀ ŝ ǎǘŀǘƻ ŎƻǎǘǊǳƛǘƻ ǳƴ ǇƛŎŎƻƭƻ 

montacarichi che può trasportare 2 persone per volta, per un peso massimo 

di 130 kilogrammi.  

Quattro amici vogliono usare il montacarichi e questi sono i loro pesi: 

Nome Peso 

Enrico 70 kg 
Federica 45 kg 

Francesco 80 kg 
Manuela 55 kg 

 

Lƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŝ ƛƴ ǎŀƭƛǘŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǊŀƎƎƛǳƴǘŀ ƭΩƛǎƻƭŀ Řƛ ŘŜǎǘǊŀΣ ƛƭ ƳƻƴǘŀŎŀπ

richi tornerà da solo al punto di partenza.  

Come dovranno distribuirsi i quattro amici per fare il minor numero di 

viaggi possibili, senza superare il peso massimo? 

Ẅ Enrico e Francesco insieme, poi Manuela e Federica insieme 

Ẅ Enrico e Manuela insieme, poi Francesco e Federica insieme 

Ẅ Enrico e Manuela insieme, poi Federica da sola e infine Francesco da 

solo 

Ẅ Ognuno viaggerà da solo. 
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10.  

tŜǊ ǇŀǎǎŀǊŜ ŘŀƭƭΩƛǎƻƭŀ Řƛ ǎƛƴƛπ

stra a quella di destra è stato 

costruito un piccolo montaca-

richi che può trasportare 2 

persone per volta, per un peso 

massimo di 135 kilogrammi.  

Cinque amici vogliono usare il 

montacarichi e questi sono i 

loro pesi: 

 

 

Nome Peso 
Alberto 75 kg 

Michela 45 kg 

Paolo 70 kg 
Roberta 55 kg 

Samuele 80 kg 
 

Lƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŝ ƛƴ ŘƛǎŎŜǎŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǊŀƎƎƛǳƴǘŀ ƭΩƛǎƻƭŀ Řƛ ŘŜǎǘǊŀΣ Ŏƛ ǎŀǊŁ 

sempre bisogno di una persona a bordo che faccia tornare il montacarichi al 

punto di partenza. 

Quali persone non potranno stare insieme sul montacarichi? 

Ẅ Due femmine 

Ẅ Due maschi 

Ẅ Un maschio e una femmina 

Ẅ Samuele e Michela 
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11.  

 

tŜǊ ǇŀǎǎŀǊŜ ŘŀƭƭΩƛǎƻƭŀ 

di sinistra a quella di 

destra è stato co-

struito un piccolo 

montacarichi che 

può trasportare 2 

persone per volta, 

per un peso mas-

simo di 125 kilo-

grammi.  

 

 

Quattro amici vogliono usare il montacarichi e questi sono i loro pesi: 

Nome Peso 
Alessio 70 kg 

Eleonora 45 kg 
Marco 80 kg 

Nicoletta 55 kg 
 

Lƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŝ ƛƴ ŘƛǎŎŜǎŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǊŀƎƎƛǳƴǘŀ ƭΩƛǎƻƭŀ Řƛ ŘŜǎǘǊŀΣ Ŏƛ ǎŀǊŁ 

sempre bisogno di una persona a bordo che faccia tornare il montacarichi al 

punto di partenza.  

I quattro ragazzi vogliono scegliere una persona che rimanga sempre a 

bordo per trasportare gli altri amici, senza superare il peso massimo. Quale 

persona dovranno scegliere? 

Ẅ Alessio  

Ẅ Eleonora 

Ẅ Marco 

Ẅ Nicoletta 
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12. Giacomo vive insieme a due cani e due gatti. Sta per cambiare casa e 

ŘŜǾŜ ǘǊŀǎǇƻǊǘŀǊŜ ƛ ǎǳƻƛ ŀƴƛƳŀƭƛΣ Ƴŀ ŎΩŝ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀΥ ǉǳŀƴŘƻ ƛ Ŏŀƴƛ ǎƻƴƻ ƛƴ 

maggioranza iniziano a litigare con il gatto. 

Giacomo può trasportare un animale per volta. Come può organizzare gli 

spostamenti senza far litigare cani e gatti? 

Viaggio 1 
 

Viaggio 2 Viaggio 3 Viaggio 4 

Ẅ Un cane 

Ẅ Un gatto 

 

Ẅ Un cane 

Ẅ Un gatto 

 

Ẅ Un cane 

Ẅ Un gatto 

 

Ẅ Un cane 

Ẅ Un gatto 

 

 

13. Federica ha tre cani e tre gatti. Sta per cambiare casa e deve trasportare 

ƛ ǎǳƻƛ ŀƴƛƳŀƭƛΣ Ƴŀ ŎΩŝ ǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀΥ ǉǳŀƴŘƻ ƛ Ŏŀƴƛ ǎƻƴƻ ƛƴ ƳŀƎƎƛƻǊŀƴȊŀ ƛƴƛπ

ziano a litigare con i gatti. 

Federica può trasportare due animali per volta e nel primo spostamento 

decide di portare due cani. Come può organizzare gli altri viaggi senza far 

litigare cani e gatti? 

Viaggio 1 
 

Viaggio 2 Viaggio 3 

 
Due cani 

 

Ẅ Due cani 

Ẅ Due gatti 

Ẅ Un cane e un gatto 
 

Ẅ Due cani 

Ẅ Due gatti 

Ẅ Un cane e un gatto 
 

 

 

Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si ƛƴǾŜƴǘƛ ǳƴ ƎƛƻŎƻ Řƛ άōŀƴŘƛŜǊŜέ ƻ Řƛ άƳƻƴǘŀŎŀǊƛŎƘƛέ (il più 

difficile possibile) da presentare ai compagni. 
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Tabelle  
Per un utilizzo più ampio e interattivo di questa sezione vedi il sito: 

https://www.epubeditor.it/ebook3/95898.html  

Riempi la tabella con il dato (o i dati) mancante (i) 

1 

Il valore mancante è: 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

 

 

2 

Il valore mancante è: 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

 

 

3 

 Il valore mancante è: 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

 

  

https://www.epubeditor.it/ebook3/95898.html
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4 

 

Il valore man-

cante è: 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Ẅ 11 

 

5 

 

Il valore mancante 

è: 

Ẅ 8 

Ẅ 6 

Ẅ 12 

Ẅ 4 

 

6 

 

I valori 

mancanti 

sono: 

Ẅ 2-10 

Ẅ 3-10 

Ẅ 2-12 

Ẅ 2-14 
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7 

I valori man-

canti sono: 

Ẅ 9-12 

Ẅ 10-9 

Ẅ 10-10 

Ẅ 11-9 

 

8 La seguente tabella è stata ricavata dopo che nella sezione A si sono con-

tati quanti fratelli o sorelle ha ciascun alunno 

 

Numero fratelli/sorelle Alunni 

0 6 
1  
2 4 

3 3 
Totale: 18 

 

9 La seguente tabella è stata ricavate dopo che nella sezione B si sono con-

tati quanti fratelli o sorelle ha ciascun alunno 

 

Numero fratelli/sorelle Alunni 

0 8 
1 5 

2 5 
3  

Più di 3 3 
Totale: 25 

 

Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si inventi una tabella con almeno due valori mancanti, più 

difficile possibile, da presentare ai compagni. 

Quanti alunni hanno un solo fra-

tello o sorella? 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Quanti alunni hanno tre fratelli o 

sorelle? 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 6 
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Insiemistica 1 
 

1. Quale delle 4 figure nei riquadri a destra completa ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ racchiuso 

nel cerchio?  

 

2. Quale delle 4 figure nei riquadri a destra completa ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǊŀŎŎƘƛǳǎƻ 

nel cerchio?   
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3. Quale delle 4 figure nei riquadri a destra completa ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǊŀŎŎƘƛǳǎƻ 

nel cerchio?  

4. Quale delle 4 figure nei riquadri a destra deve essere inserita nelƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi? 

 

 

 



50 

5. Quale delle 4 figure nei riquadri a ŘŜǎǘǊŀ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀ ƴŜƭƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi? 

 

6. vǳŀƭŜ ŘŜƭƭŜ п ŦƛƎǳǊŜ ƴŜƛ ǊƛǉǳŀŘǊƛ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀ ƴŜƭƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi?  
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7. Quale delle 4 figure nei riquadri a destrŀ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀ ƴŜƭƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi?  

   

8. vǳŀƭŜ ŘŜƭƭŜ п ŦƛƎǳǊŜ ƴŜƛ ǊƛǉǳŀŘǊƛ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀ ƴŜƭƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi?  

 

 

 



52 

9. Quale delle 4 figure nei riquadri a ŘŜǎǘǊŀ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀ ƴŜƭƭΩƛƴπ

tersezione tra i due insiemi racchiusi nei cerchi?  
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10. Osserva questi insiemi:  

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quante sono le magliette in 
tutto? 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 
 

b. Quanti sono gli oggetti rossi in 
tutto? 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 
 

c. Quante sono le magliette rosse? 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 
 

d. Quante sono le magliette non 
rosse? 

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 
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11.   Osserva questo insieme di stelline: 

 

 

  

 

 

 

 

Possiamo affermare che: 

 VERO FALSO 

¢ǳǘǘŜ ƭŜ ǎǘŜƭƭƛƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǎƻƴƻ ŎƻƭƻǊŀǘŜ   
Tutte le ǎǘŜƭƭƛƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǎƻƴƻ ƎƛŀƭƭŜ   

!ƭƳŜƴƻ ǳƴŀ ǎǘŜƭƭƛƴŀ ƴŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ŝ Ǝƛŀƭƭŀ   
Almeno una stellina non è gialla   

 

12.  Osserva questo insieme di stelline: 

 

 

  

 

 

 

 

Possiamo affermare che: 

 VERO FALSO 
¢ǳǘǘŜ ƭŜ ǎǘŜƭƭƛƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǎƻƴƻ colorate   

Non tutte ƭŜ ǎǘŜƭƭƛƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ǎƻƴƻ ƎƛŀƭƭŜ   
Almeno una stellina non è rossa   

Almeno una stellina non è gialla   

 



55 

Movimenti nello spazio e mappe 

 

tŜǊ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

: ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǉǳƛ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊŜΣ ǎŜ ƭΩŀǎǎǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ destra/sinistra/alto/basso 

ŝ ōŀǎŀǘŀ ǎǳƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀǘƻǊŜ ƛƴǘŜǊƴƻ ƻ ǎǳƭƭΩŜǾŜƴǘǳŀƭŜ ƻƎƎŜǘǘƻ όǘŀǊǘŀǊǳƎŀΣ ŀǇƛƴŀΣ 

pupazzetto...) che si sposta sul piano. 

Per una prima familiarizzazione con questo tipo di attività ci si può avvalere 

degli esercizi interattivi reperƛōƛƭƛ ŀƭƭŀ ǾƻŎŜ άƳƻǾƛƳŜƴǘƛ ƴŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ όŎƻŘƛƴƎύέ 

ŀƭƭΩ¦w[ https://www.cognitivetools.it/strumenti/movimenti-nello-spazio/ 

 

1. Marco vuole andare a prendere il gelato. Che percorso deve fare? 

 

Ẅ 2 passi avanti, giro a destra, 3 passi avanti 

Ẅ 4 passi avanti, giro a destra, 3 passi avanti 

Ẅ 4 passi avanti, giro a sinistra, 3 passi avanti 

Ẅ 4 passi avanti, giro a destra, 3 passi indietro 
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2. Dalla posizione in cui si trova, Marco ha fatto il seguente percorso: 

1ҧ   2ҥ 

 

 

Dove è andato? 

Ẅ È tornato a casa  

Ẅ È andato a mangiare un gelato  

Ẅ Ha raggiunto una casella vuota 
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3. Il cagnolino Fido si muove sulla scacchiera che vedi qui sotto: 

  

 

Ecco il suo percorso: 

3ҧ   2Ҧ   1Ҩ   1Ҧ 

Dove è andato Fido?  

Ẅ Dal suo padroncino 

Ẅ Dal gatto Tom 

Ẅ A prendere ƭΩƻǎǎƻ 
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4. La formichina Gina parte dal pallino rosso       e segue il percorso in-

dicato dai numeri e dalle frecce: 

2ҧ   4Ҧ   2Ҩ   4ҥ 

 

      

      

      

 
 

    

 

A quale di queste forme somiglia il percorso della formichina Gina? 

 

c Triangolo  

 

c Rettangolo 

 

c Quadrato 
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5. Questa è la mappa di una parte della rete metropolitana di Milano. 

 

Se sono salito alla stazione Sondrio e voglio an-

dare a Turati qual è la fermata alla quale devo 

scendere? 

Ẅ La prima 

Ẅ La seconda 

Ẅ La terza 

Ẅ La quarta 

 

 

 

 

6. Osserva questa mappa della Metropolitana della città di Roma. 

 

 

 

Quali linee pas-

sano dalla fer-

mata Venezia?  

Ẅ La A e la B  

Ẅ La B e la C 

Ẅ La C e la D 

Ẅ Solo la C 
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7. Questa è la mappa che rappresenta le linee della metropolitana di 

Roma: 

 

 

a. Quante linee hanno una fermata alla stazione TIBURTINA?  

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

 

b. Quante linee hanno una fermata alla stazione OSTIENSE/PIRAMIDE?  

Ẅ 1 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 
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8. Carlo è in vacanza a Roma e ha deciso di utilizzare la metropolitana. 

Questa è la mappa di una parte della rete: 

 

 

 

Dovendo andare da S. Pietro a Ponte Lungo, quale percorso prevede meno 

fermate? 

Ẅ Linea verde fino a Colosseo, poi linea blu fino a Termini, poi linea 

arancione fino a Ponte Lungo 

Ẅ Linea verde fino ad Ottaviano, poi linea arancione fine a Ponte Lungo 

Ẅ Linea verde fino a S. Giovanni, poi linea arancione fine a Ponte Lungo 
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9. Osserva la disposizione di queste navi 

 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Dove si trova la Caroline? 

Ẅ A-1 

Ẅ B-4 

Ẅ C-3 

Ẅ E-2 

b. Dove si trova la Lion? 

Ẅ A-1 

Ẅ B-4 

Ẅ C-3 

Ẅ E-2 
c. Dove si trova la Hermes? 

Ẅ A-1 

Ẅ B-4 

Ẅ C-3 

Ẅ E-2 

d. Dove si trova la Eagle? 

Ẅ A-1 

Ẅ B-4 

Ẅ C-3 

Ẅ E-2 
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10. [[ΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ presume la conoscenza del piano cartesiano, con assi x, y]  

Nel piano cartesiano (assi x, y) che vedi qui sotto è rappresentato il 

punto Q. 

 

 

Se muoviamo il punto Q di 3 unità verso destra e di 4 unità verso il basso 

quali sono le coordinate del punto di arrivo? 

c (9; 3) 

c (4; 3) 

c (8; 2) 

c (8; 3) 

 

wƛŎƻǊŘŀΥ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ǾŀƭƻǊŜ ǎƛ ǊƛŦŜǊƛǎŎŜ ŀƭƭΩŀǎǎŜ ŘŜƭƭŜ Ȅ όŀǎŎƛǎse). 
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11.  Qual è il movimento che deve fare il punto Q per portarsi nel punto 

di coordinate (7;10)? 

 

 

Si deve muovere di 

 

c 1 unità verso destra e 3 unità verso il basso 

c 3 unità verso sinistra e 3 unità verso il basso 

c 2 unità verso destra e 4 ǳƴƛǘŁ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ 

c 2 unità verso destra e 4 unità verso il basso 

 

wƛŎƻǊŘŀΥ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ǾŀƭƻǊŜ ǎƛ ǊƛŦŜǊƛǎŎŜ ŀƭƭΩŀǎǎŜ ŘŜƭƭŜ Ȅ όŀǎŎƛǎǎŜύΦ 

 

Attività di conclusione proposta: 

[ΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ǎǇƛŜƎŀ ŎƻƳŜ ǎƛ ƎƛƻŎŀ ŀlla battaglia navale. Gli alunni a coppie 

definiscono la composizione di una flotta e preparano due schede per un 

combattimento (da svolgere in orario extrascolastico). 
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Grafici: torte - istogrammi 

 

1. Questo grafico rappresenta il numero di penne che hanno Anna e 

Paolo   

 

10    

9    

8    

7    

6    

5    

4    

3    

2    

1    

 Anna  Paolo 

 

 

 

Possiamo affermare che: 

 VERO FALSO 

Anna ha tante penne quante Paolo   

Anna ha 5 penne e Paolo ha 7 penne   
Anna ha più penne di Paolo   

 

  

 

  

Numero 

di  

Penne 
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2. La maestra Lucia chiede ai suoi alunni quale merenda preferiscono 

portare la mattina a scuola. Raccoglie poi le loro risposte in questa 

tabella: 

 

                                                              Merende 

10      

9      

8      

7      

6      

5      

4      

3      

2      

1      

 FRUTTO  PANINO  CROSTATINA 

 

 

Possiamo affermare che:  

 VERO FALSO 
La maggior parte degli alunni preferisce un frutto   

Quattro bambini preferiscono la crostatina   

La crostatina è più preferita del panino   
La crostatina è la scelta meno preferita   

Il frutto è meno preferito del panino   
 

 

 

Numero 

di 

Alunni 
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3. bŜƭƭŀ LLL. ǾƛŜƴŜ Ŧŀǘǘŀ ǳƴΩƛƴŘŀƎƛƴŜ ǎǳƭƭƻ ǎǇƻǊǘ preferito dagli alunni.  

Le risposte sono raccolte nel grafico che vedi. 

 

 

 

 

Possiamo affermare che:  

 VERO FALSO 

Lo sport più preferito è il nuoto   
Lo sport meno preferito è il judo   

Nuoto e pallavolo sono seguiti dallo stesso numero di alunni   
Due alunni fanno judo   

Tre alunni fanno danza   
 

 

 

 

 

 

0

2

4

6

8

10

12

Nuoto Calcio Pallavolo Danza Judo

Sport
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4. /ŀǊƭƻ Ŧŀ ǳƴΩƛƴŘŀƎƛƴŜ ǘǊŀ ƛ ǎǳƻƛ ŀƳƛŎƛ ǇŜǊ ǎŎƻǇǊƛǊŜ ǉǳŀƴǘƛ ŎǳƎƛƴƛ Ƙŀ Ŏƛŀπ

scuno di loro. Costruisce poi il seguente grafico. 

 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti cugini ha Franco? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 10 

b. Quanti cugini ha Paola? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 10 

c. Quanti cugini ha Anna? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 10 

d. Quanti cugini ha Luigi? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 10 
 

 

 

 

 

 

0 2 4 6 8 10 12

Luigi

Franco

Anna

Paola

Numero dei cugini

Cugini
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5. Nella classe di Anna è stata fatta un'indagine sulle nazionalità di 

provenienza dei compagni.  

È stato così costruito il seguente grafico. 

 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti sono i bambini di origine 
albanese? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 8 

Ẅ 16 

b. Quanti sono i bambini di origine 
senegalese? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 8 

Ẅ 16 
c. Quanti sono i bambini di origine 
italiana? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 8 

Ẅ 16 

d. Quanti sono i bambini di origine 
cinese? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 8 

Ẅ 16 
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6. Ad un gruppo di ragazzi è stato chiesto quale tipo di programma 

preferissero guardare in TV. Sono emersi i seguenti dati: 

 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti preferiscono i programmi 
sportivi? 

Ẅ 5 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

b. Quante sono le preferenze in 
tutto? 

Ẅ 15 

Ẅ 25 

Ẅ 30 

Ẅ 38 
c. Quanti preferiscono serie TV o 
cartoni animati? 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

Ẅ 25 

Ẅ 30 

d. Quante persone NON hanno 
espresso preferenza per le serie 
TV? 

Ẅ 25 

Ẅ 28 

Ẅ 30 

Ẅ 38 

 

 

 

 

Film
8

Serie TV
10Programmi 

sportivi
5

Cartoni animati
15

Film

Serie TV

Programmi sportivi

Cartoni animati
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7. Osserva questo grafico: 

Nella classe VB è stata fatta 

ǳƴΩƛƴŘŀƎƛƴŜ ǎǳ ǉǳŀƴǘƛ ǳǎŀƴƻ ƛƭ 

computer per fare una ricerca 

e quanti invece usano il tablet. 

Mettendo insieme le risposte 

ne è risultato questo grafico. I 

bambini che usano il computer 

sono 15. 

 

Quanti sono i bambini che 

usano il tablet? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

  

 

 8. Osserva questo grafico: 

Ad un gruppo di ragazzi è stato 

chiesto dove avessero passato 

il sabato sera. Alcuni sono an-

dati al cinema, altri ad un con-

certo, altri ancora in pizzeria. 

Mettendo insieme le risposte 

ne è risultato questo grafico. I 

ragazzi che sono andati in piz-

zeria sono 4. 

 

Quanti sono i ragazzi che sono 

andati al cinema? 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 12 

Classe VB

Computer Tablet

Sabato sera

Cinema Concerto Pizzeria
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9. Osserva questo grafico: 

 

Questo grafico rappresenta la distribu-

zione tra maschi e femmine nella 

classe 3C. 

 

 

 

 

 

 

 

Indica se le ŀŦŦŜǊƳŀȊƛƻƴƛ ǎƻƴƻ ǾŜǊŜ ƻ ŦŀƭǎŜΣ ƳŜǘǘŜƴŘƻ άƴƻƴ ǎƻέ ǎŜ ƴƻƴ ŝ 

possibile rispondere. 

 VERO FALSO NON SO 

I maschi sono più delle femmine.    

Le femmine in tutto sono 13.    
I maschi e le femmine in totale sono 28.     

Se i maschi fossero 13, le femmine sarebbero sicuramente 
meno di quel numero. 

   

I maschi sono 4 in più rispetto alle femmine.    
 

9b. Segna, tra i numeri qua sotto, tutti quelli che NON potrebbero rappre-

sentare il totale dei maschi se le femmine fossero 11. 

Ẅ 11 

Ẅ 15 

Ẅ 9 

Ẅ 16 

Ẅ 10 

 

 

 

Classe 3C

Maschi Femmine
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10. Osserva questo grafico: 

 

Questo grafico rappresenta le vittorie 

in campionato di due squadre di calcio. 

 

 

 

 

 

 

 

LƴŘƛŎŀ ǎŜ ƭŜ ŀŦŦŜǊƳŀȊƛƻƴƛ ǎƻƴƻ ǾŜǊŜ ƻ ŦŀƭǎŜΣ ƳŜǘǘŜƴŘƻ άƴƻƴ ǎƻέ ǎŜ ƴƻƴ ŝ 

possibile rispondere. 

 VERO FALSO NON SO 

La squadra B ha vinto 20 partite.    

La squadra B ha vinto più del doppio della squadra A.    

{Ŝ ƛƭ ƎǊŀŦƛŎƻ ǎƛ ƛƴǘƛǘƻƭŀǎǎŜ ά{ŎƻƴŦƛǘǘŜέ ƭŜ ŀƭǘŜȊȊŜ ŘŜƭƭŜ ŘǳŜ Ŏƻπ
lonne sarebbero al contrario. 

   

Se la squadra A avesse 12 vittorie, la squadra B ne avrebbe 
più di 24. 

   

Se la squadra B avesse 12 vittorie, la squadra A ne avrebbe 
più di 24. 

   

 

10b. Se la squadra B avesse 24 vittorie, la squadra A potrebbe avere circa: 

Ẅ 2 vittorie 

Ẅ 10 vittorie  

Ẅ 15 vittorie 

Ẅ 20 vittorie 

Ẅ 30 vittorie 

 

 

 

Squadra A Squadra B

Vittorie



74 

Inferenze numeriche  

 

1. TROVA IL VALORE MANCANTE 

2 4 6 
 

10 12 

 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

 

 

2. TROVA IL VALORE MANCANTE 

2 4 8 16 
 

64 

 

Ẅ 16 

Ẅ 20 

Ẅ 30 

Ẅ 32 

 

 

3. TROVA IL VALORE MANCANTE 

12 10 8 6 
 

2 

 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 6 
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4. TROVA IL VALORE MANCANTE 

15 12 9 6 
 

 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

 

5. TROVA IL VALORE MANCANTE 

1 3 6 10 15 21 
 

36 

 

Ẅ 23 

Ẅ 27 

Ẅ 28 

Ẅ 30 

 

6. TROVA IL VALORE MANCANTE 

3 6 
 

12 15 18 

 

Ẅ 8 

Ẅ 9 

Ẅ 15 

Ẅ 21 

Ẅ 23 
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Problem solving geometrico 
Per queste attività è necessario conoscere le nozioni di perimetro, superficie e calcolo 

ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ǇŜǊ quadrilateri e triangoli. 

1. I QUADRATI  

Quanti quadrati riesci a vedere nella figura?  

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 12 

 

2. PERIMETRO n.1  

Quanto misura il perimetro di questa fi-

gura? 

Ẅ 23 cm 

Ẅ 46 cm  

Ẅ 31 cm 

Ẅ 47 cm 

 

 

3.  PERIMETRO n.2  

 

Quanto misura il perimetro di que-

sta figura? 

Ẅ 60 cm 

Ẅ 90 cm  

Ẅ 120 cm 

Ẅ 150 cm 
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4.  PERIMETRO n.3  

 

Quanto misura il perimetro di questa fi-

gura? 

Ẅ 50 cm 

Ẅ 70 cm  

Ẅ 90 cm 

Ẅ 100 cm 

 

 

5. CONFRONTO n.1 

Osserva queste figure e indica se le affermazioni sono vere o false: 

 

 

 

 VERO FALSO 
La parte colorata della figura C ha la stessa area di quella della figura D   
La parte colorata della figura A ha la stessa area di quella della figura D   
La parte colorata della figura D Ƙŀ ǳƴΩŀǊŜŀ ƳŀƎƎƛƻǊŜ di quella di C    
La parte colorata di B è la metà di quella colorata nelle altre figure   
Le figure A, C e D hanno la parte colorata con la stessa area   
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6. CONFRONTO n.2 

Osserva queste figure e indica se le affermazioni sono vere o false: 

 

 

 

 

 

 VERO FALSO 

La figura A ha lΩŀǊŜŀ maggiore di B   
La figura B ha ƭΩŀǊŜŀ maggiore delle altre figure   

La figura A ha più lati delle altre figure   
La figura C ha il perimetro minore delle altre figure   

Le figure A, B e C hanno la stessa area   
 

7. Confronto n.3 

Osserva queste figure e indica se le affermazioni sono vere o false: 

 

 

 VERO FALSO 
Le quattro figure hanno tutte la stessa area   

Tre figure hanno la stessa area   

Le quattro figure hanno tutte aree diverse   
La figura B ha il doppio dellΩŀǊŜŀ della figura A   

La figura D ha il doppio dellΩŀǊŜŀ della figura C   
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8. CONFRONTO n.4 

Osserva queste figure e indica se le affermazioni sono vere o false: 

 

 VERO FALSO 
La figura C ha ƭΩŀǊŜŀ maggiore   

La figura B ha il perimetro minore della C e maggiore della A   

La figura A ha più lati delle altre figure   
La figura C ha il perimetro maggiore delle altre figure   

Le figure A, B e C hanno la stessa area   
 

9. SUPERFICI n.1 

 

La casa di Giada è di 120 mq. Che superficie ha la palestra? 

Ẅ 120 mq 

Ẅ 180 mq 

Ẅ 240 mq 

Ẅ 250 mq 
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10. SUPERFICI n.2 

 

Il supermercato è di 1200 mq. Che superficie ha la casa di Edoardo? 

Ẅ 100 mq 

Ẅ 120 mq 

Ẅ 200 mq 

Ẅ 240 mq 

 

11.  SUPERFICI n.3 

 

La palestra è di 500 mq. Che superficie ha il garage? 

Ẅ 50 mq 

Ẅ 100 mq 

Ẅ 150 mq 

Ẅ 200 mq 
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12.  SUPERFICI n.4 

 

Il deposito è di 1400 mq. Che superficie ha il garage? 

Ẅ 200 mq 

Ẅ 140 mq 

Ẅ 400 mq 

Ẅ 700 mq 

 

13.  SUPERFICI n.5 

 

La villa è di 480 mq. Che superficie ha il capanno? 

Ẅ 48 mq 

Ẅ 60 mq 

Ẅ 120 mq 

Ẅ 180 mq 
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14.  SUPERFICI n.6 

 

La casa di Marco è di 80 mq. Che superficie ha la casa di Anna? 

Ẅ 60 mq 

Ẅ 64 mq 

Ẅ 68 mq 

Ẅ 70 mq 

 

15.  Quanti quadrati riesci a vedere in questa figura? 

 

 

 

Ẅ 7 

Ẅ 8 

Ẅ 9 

Ẅ 10 
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16.  Quanti triangoli riesci a vedere in questa figura? 

 

Ẅ 8 

Ẅ 12 

Ẅ 14 

Ẅ 16 
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LIVELLO 2: 10-12 anni 
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Tabelle 

tŜǊ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΥ  

Per sviluppare questa abilità si suggerisce di avvalersi degli esercizi interat-

ǘƛǾƛ ǊŜǇŜǊƛōƛƭƛ ŀƭƭŀ ǾƻŎŜ άǘŀōŜƭƭŜέ ŀƭƭΩ¦w[ https://www.cognitivetools.it/stru-

menti/tabelle-2/ 

 

1. In questa tabella sono riportati gli alunni di una classe, suddivisa in 

maschi e femmine, che fanno sport diversi.  

 Pallavolo Calcio Totale 

Maschi 3 2 5 

Femmine ? ? 7 
Totale 9 ? 12 

 

Osserva la tabella e indica quali tra le seguenti affermazioni sono vere o 

false. 

 VERO FALSO 

Le femmine che giocano a pallavolo sono 5       
Nella classe ci sono 3 alunni che giocano a calcio   

Nessuna femmina gioca a calcio   
Le femmine che giocano a pallavolo sono il doppio dei maschi   

 

2. In questa tabella sono riportati gli alunni stranieri ed italiani di una 

classe, suddivisa in maschi e femmine.  

 Italiani Stranieri Totale 

Maschi 5 6 ? 

Femmine 6 ? 8 
Totale ? 8 ? 

 

Osserva la tabella e indica quali tra le seguenti affermazioni sono vere o 

false. 

 VERO FALSO 

Nella classe ci sono 2 alunne straniere   
I maschi della classe sono 11   

Gli italiani della classe sono 12   
Nella classe ci sono 21 alunni    

 

https://www.cognitivetools.it/strumenti/tabelle-2/
https://www.cognitivetools.it/strumenti/tabelle-2/
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3. Lƴ ǉǳŜǎǘŀ ǘŀōŜƭƭŀ ŎΩŝ ǳƴ numero sbagliato. Quale? 

 Italiani Stranieri Totale 
Bambini 5 4 9 

Bambine 10 4 15 
Totale 15 9 24 

 

Il numero sbagliato è quello dei/ delle: 

Ẅ Bambini italiani 

Ẅ Bambini stranieri 

Ẅ Bambine italiane 

Ẅ Bambine straniere 

Ẅ Totale bambini 

Ẅ Totale bambine 

Ẅ Totale italiani 

Ẅ Totale stranieri 

Ẅ Totale tutti i bambini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attività di conclusione proposta: 

Adesso, a coppie, si crei una tabella con valori mancanti ed una tabella con 

valori sbagliati da far risolvere ai compagni. 
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Orari e bilanci 

 

1. Orari 

Alle ore 6:55, Matteo chiama la nonna per dirle che è appena partito da 

Roma Termini con un treno per andare a Firenze a trovarla. Le chiede di an-

darlo a prendere alla stazione, ma non sa dire l'orario preciso di arrivo. 

La nonna fa una ricerca in Internet ed ottiene i seguenti dati: 

 

A che ora arriva alla stazione di Firenze il treno che ha preso Matteo? 

Ẅ 9:48 

Ẅ 7:51 

Ẅ 8:22 

Ẅ 8:36 

Ẅ 8:51 
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2. Orari 

Federica deve partire da Firenze con le amiche per andare ad assistere ad 

un concerto a Bologna. Deve arrivare a destinazione prima delle 12:45, ma 

non può partire prima delle 11:50.  Questa è la schermata della sua ricerca 

su internet:

 

 

A che ore parte il treno giusto per Federica? 

Ẅ 11:00 

Ẅ 11:30 

Ẅ 11:45 

Ẅ 12:00 

Ẅ 12:15 
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3. Bilanci 

La tabella sotto riportata presenta un piccolo bilancio familiare. Nella co-

lonna B (Entrate) sono indicati i soldi guadagnati. Nella colonna C (Uscite) 

sono indicati i soldi spesi. Nella colonna D (Saldo) sono indicati i soldi che 

rimangono disponibili in cassa a fine mese. Alcuni dati sono mancanti.  

 

A B C D 

Mese Entrate Uscite Saldo del mese 

Gennaio   0 

Febbraio 500 100 X 

 

Quanto rimane in cassa a fine Febbraio? 

Ẅ 0 

Ẅ 300 

Ẅ 400 

Ẅ 600 

 

4. Bilanci  

A B C D 

Mese Entrate Uscite Saldo del mese 

Marzo   300 

Aprile 500 100 X 

 

Quanto rimane in cassa a fine Aprile?  

Ẅ 300 

Ẅ 600 

Ẅ 700 

Ẅ 900 
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5. Bilanci  

A B C D 

Mese Entrate Uscite Saldo del mese 

Maggio   300 

Giugno 500 X 200 

 

Quanto è stato speso in Giugno?  

Ẅ 100 

Ẅ 300 

Ẅ 500 

Ẅ 600 
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Insiemistica 2 

1.  Osserva questi insiemi: 

Le tazze ǎƻƴƻ ǎǘƻǾƛƎƭƛŜΦ [ΩƛƴǎƛŜƳŜ Ři tutte le stoviglie blu è di 9 elementi. 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti sono gli oggetti da met-
tere al posto del punto interroga-
tivo? 

Ẅ 2 

Ẅ 6 

Ẅ 7 

Ẅ 8 
 

b. Quante sono le tazze in tutto? 
 

Ẅ 2 

Ẅ 5 

Ẅ 7 

Ẅ 8 
 

c. Quante sono le tazze blu? 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 5 
 

d. Quante sono le tazze non blu? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 8 
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2. Osserva questi insiemi: 

 

Gli oggetti possono essere di vari colori. I giocattoli sono anche oggetti. Le 

paperelle sono sia giocattoli che oggetti da bagno. 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti sono i giocattoli blu? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 7 
 

b. Quanti sono i giocattoli blu da bagno? 

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 7 

Ẅ 11 
 

c. Quanti sono gli oggetti da bagno? 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 11 
 

d. Quanti sono gli oggetti blu da bagno? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 8 

Ẅ 11 
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3. Osserva questi insiemi: 

 

I vestiti possono essere di vari colori. Le maglie sono vestiti. I maglioni sono 

sia maglie che vestiti di lana. 

Rispondi alle seguenti domande: 

a. Quanti sono i vestiti in tutto? 

Ẅ 11 

Ẅ 16 

Ẅ 22 

Ẅ 25 

b. Quante sono le maglie in tutto? 

Ẅ 2 

Ẅ 5 

Ẅ 8 

Ẅ 13 
 

c. Quante sono le maglie viola? 

Ẅ 2 

Ẅ 5 

Ẅ 7 

Ẅ 11 
 

d. Quanti sono i vestiti di lana non viola? 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 7 

Ẅ 10 
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Grafici: torte-istogrammi-cronogrammi 
 

1. Lƴ ǳƴŀ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳƛƴǘŀ ŝ ǎǘŀǘŀ Ŧŀǘǘŀ ǳƴΩƛƴŘŀƎƛƴŜ ǎǳƭ ƴǳƳŜǊƻ ŘŜƛ ƭƛōǊƛ 

che ciascun alunno ha preso in prestito dalla biblioteca della scuola.  

Numero di libri presi in prestito Numero di alunni 

Da 0 a 2 9 
Da 3 a 5 12 

Da 6 a 8 3 

8 o più 0 
 

Quattro alunni hanno rappresentato i dati con un grafico a torta ma uno 

solo lo ha fatto correttamente. Qual è il grafico corretto?  

 

 
 

 

  

da 0 a 2

da 3 a 5

da 6 a 8

8 o più

GRAFICO A

da 0 a 2

da 3 a 5

da 6 a 8

GRAFICO B

da 0 a 2

da 3 a 5

da 6 a 8

GRAFICO C

da 0 a 2

da 3 a 5

da 6 a 8

GRAFICO D

A  c c  B 

C  c c  D 
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2. Il grafico che vedi rappresenta il numero dei nati in Italia dal 2005 al 

2011. 

 

 

Possiamo affermare che: 

 VERO FALSO 
Nel 2005 ŎΩŝ ǎǘŀǘƻ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ massimo di nascite   

Nel нлмм ŎΩŝ ǎǘŀǘƻ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ ƳƛƴƛƳƻ di nascite   
Nel 2009 ci sono state più nascite del 2007    

Nel 2011 ci sono state più nascite del 2005   

Dal 2006 al 2008 ŎΩŝ ǳƴ ŀǳƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƴŀǎŎƛǘŜ   
Dal 2008 al 2011 ŎΩŝ ǳƴŀ ŘƛƳƛƴǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƴŀǎŎƛǘŜ   
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3. Il grafico seguente rappresenta la vendita di auto, per trimestre, degli 

autosaloni Rossi e Bianchi ƴŜƭƭΩŀƴƴƻ нлмрΦ 

 

 

 

 

Possiamo affermare che: 

 VERO FALSO 
Nel I trimestre le vendite di Bianchi sono maggiori di Rossi   
Le vendite di Bianchi nel IV trimestre sono diminuite rispetto agli altri tri-
mestri  

  

Le maggiori vendite di Bianchi si sono verificate nel III trimestre   
Nel IV trimestre le vendite di Bianchi sono più basse di Rossi    
Le vendite di Rossi sono maggiori di Bianchi per solo un trimestre   

 

 

 

 

 

0

10000

20000

30000

40000

50000

60000

70000

I trimestre II trimestre III trimestre IV trimestre

N
u

m
e

ro
 a

u
to

Vendita auto 2015

Bianchi Rossi



97 

4. La classe V A decide di attivarsi per registrare quali e quanti mezzi di 

ǘǊŀǎǇƻǊǘƻ Ǉŀǎǎŀƴƻ ŘŀǾŀƴǘƛ ŀƭƭŀ ƭƻǊƻ ǎŎǳƻƭŀ ƴŜƭƭΩƻǊŀ Řƛ ǇǳƴǘŀΦ ¦ƴ ƭǳƴŜŘƜΣ 

tra le 12,30 e le 13,30 Matteo e Paolo registrano tutti i mezzi che vedono 

passare. Costruiscono poi la seguente tabella: 

 

Tipo di mezzo di trasporto Numero mezzi 

Moto 20 
Auto 60 

Bici 10 
Bus  2 

 

Quale dei seguenti grafici rappresenta i dati della tabella? 
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5. Osserva questo grafico: 

 

 

Quale potrebbe essere un grafico che rappresenta le stesse quantità? 

    
Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
 

  



99 

6.  Osserva questo grafico: 

 

 

Quale potrebbe essere un grafico che rappresenta le stesse quantità? 

    
Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 
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7. Giorni lavorativi  

Mario, Giovanni ed Andrea sono tre dipendenti di un negozio. Hanno prepa-

rato una tabella con i giorni di turno per ognuno di loro. Ci sono alcuni giorni 

ŘŜƭƭŀ ǎŜǘǘƛƳŀƴŀ ƛƴ Ŏǳƛ ŎΩŝ ǇƛǴ ƭŀǾƻǊƻ Řŀ ǎōǊƛƎŀǊŜ ǉǳƛƴŘƛ ƻŎŎƻǊǊƻƴƻ ŘǳŜ ǇŜǊǎƻƴŜ 

presenti in negozio, mentre in altre giornate è sufficiente una sola persona. 

 

 

Osserva la tabella e rispondi: 

a. Quali sono i giorni in cui lavorano 
contemporaneamente due persone? 
(segna tutte le risposte corrette) 

Ẅ Lunedì 

Ẅ Martedì 

Ẅ Mercoledì 

Ẅ Giovedì 

Ẅ Venerdì 

Ẅ Sabato 

Ẅ Domenica 
 

b. In quale giorno nessuno dei tre la-
vora? 

Ẅ Lunedì 

Ẅ Martedì 

Ẅ Mercoledì 

Ẅ Giovedì 

Ẅ Venerdì 

Ẅ Sabato 

Ẅ Domenica 
 

c. Chi dei tre non lavora mai da solo? 

Ẅ Andrea 

Ẅ Giovanni 

Ẅ Mario 
 
 

d. Quante giornate lavorative deve 
pagare il capo di Andrea, Giovanni e 
Mario? 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 7 

Ẅ 9 
 

 

 

  

 Lunedì Martedì Merco-
ledì 

Giovedì Venerdì Sabato Dome-
nica 

Andrea        

Giovanni        

Mario        
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8. Costruzione della casa 

Per costruire la sua casa, Manuel si è affidato ad una ditta di costruzione 

che si è impegnata a finire i lavori prima delle vacanze estive di agosto. In 

questa tabella sono riportati i mesi in cui hanno lavorato i vari gruppi di 

operai.   

 Gennaio Febbraio Marzo Aprile Maggio Giugno Luglio 

Muratori        

Elettrici-
sti 

       

Idraulici        

 

Osserva la tabella e rispondi: 

a. Quali sono i mesi in cui lavorano 
contemporaneamente i tre gruppi? 
(segna tutte le risposte corrette) 

Ẅ Gennaio 

Ẅ Febbraio 

Ẅ Marzo 

Ẅ Aprile 

Ẅ Maggio 

Ẅ Giugno 

Ẅ Luglio 
 

b. In quale mese i muratori pos-
sono andare in vacanza? 

Ẅ Gennaio 

Ẅ Febbraio 

Ẅ Marzo 

Ẅ Aprile 

Ẅ Maggio 

Ẅ Giugno 

Ẅ Luglio 
 

c. Quale gruppo di lavoro impiega 
minor tempo per finire? 

Ẅ Elettricisti 

Ẅ Idraulici 

Ẅ Muratori 
 
 

d. Se muratori, elettricisti ed idrau-
lici non avessero potuto lavorare in 
contemporanea, quanti mesi ci sa-
rebbero voluti per costruire la casa? 

Ẅ 6 

Ẅ 12 

Ẅ 15 

Ẅ 18 
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9. La band 

Degli amici hanno fondato nel 2001 un gruppo musicale. Con il passare degli 

ŀƴƴƛΣ ŀƭŎǳƴƛ Ƙŀƴƴƻ ŘƻǾǳǘƻ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜǊŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁΣ ǾŜƴŜƴŘƻ ǎƻǎǘƛǘǳǘƛ Řŀ ŀƭǘǊƛΦ 

Altri invece hanno dovuto interrompere temporaneamente per poi tornare a 

suonare nel gruppo dopo un periodo di pausa.  

 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 

Alessandro        
Antonio        
Edoardo        

Francesco        
Niccolò        

 

 

Osserva la tabella e rispondi: 

a. In quali anni hanno suonato in-
sieme Antonio, Francesco e Nic-
colò? (segna tutte le risposte cor-
rette)   

Ẅ 2001 

Ẅ 2002 

Ẅ 2003 

Ẅ 2004 

Ẅ 2005 

Ẅ 2006 

Ẅ 2007 
 

b. In quale anno il gruppo ha avuto 
più componenti? 

Ẅ 2001 

Ẅ 2002 

Ẅ 2003 

Ẅ 2004 

Ẅ 2005 

Ẅ 2006 

Ẅ 2007 
 

c. Quale membro del gruppo non 
ha mai smesso di suonare? 

Ẅ Alessandro 

Ẅ Antonio 

Ẅ Edoardo 

Ẅ Francesco 

Ẅ Niccolò 
 
 

d. Per quanti anni hanno suonato 
insieme i membri del gruppo for-
Ƴŀǘƻ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻΚ 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 6 

Ẅ 7 
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Costruzione di tabelle e schemi da testi 

In questi esercizi ti chiediamo di ricavare una tabella partendo dal testo, in-

serendo gli elementi nelle categorie corrette.  

1. Le corsie del supermercato 

Al supermercato, Marco sta facendo la spesa ed ha preso frutta e verdura 

nella corsia 1. Dato che non riesce a trovare alcune cose che ha nella lista 

della spesa, chiede aiuto ad un addetto. 

- Scusi dove trovo la pasta? 

- Nella corsia 4, tra la farina e i biscotti. 

- Grazie mille. Devo anche prendere un succo di frutta e della marmel-

ƭŀǘŀΧ 

- Li trova entrambi nella corsia 3, accanto al miele. 

- tŜǊŦŜǘǘƻΧ 9 ǇŜǊ ŦƛƴƛǊŜΣ ŘƻǾŜ ǎƛ ǘǊƻǾŀ ƛƭ ŘŜǘŜǊǎƛǾƻ ǇŜǊ ƭŀ ƭŀǾŀǘǊƛŎŜΚ 

- Corsia 2, tra il detersivo per lavastoviglie e le spugne. 

- Grazie mille! 

- Di niente, buona giornata! 

Dopo aver letto il testo, inserisci nella tabella gli elementi al posto giusto. 

Corsia 1 
 
 
Corsia 2 
 
 

Corsia 3 
 
 

Corsia 4 
 
 

 

 

Biscotti 

Detersivo per lavastoviglie 
Detersivo per lavatrice 

Farina 

Frutta 

Marmellata 

Miele 

Pasta 

Spugne 

Succo di frutta 

Verdura 
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2. Le squadre vincitrici 

!ƴŘǊŜŀ Ŝ CǊŀƴŎŜǎŎƻ ǎǘŀƴƴƻ ƎǳŀǊŘŀƴŘƻ ƭΩŀƭōƻ ŘΩƻǊƻ ŘŜƛ aƻƴŘƛŀƭƛ Řƛ ŎŀƭŎƛƻΦ ±ƻπ

gliono creare una classifica per capire quale squadra ha vinto più volte la 

ŎƻƳǇŜǘƛȊƛƻƴŜΦ 9ƴǘǊŀƳōƛ ǊƛŎƻǊŘŀƴƻ ŎƘŜ ƭΩLǘŀƭƛŀ Ŏƛ ŝ ǊƛǳǎŎƛǘŀ ǇŜǊ п ǾƻƭǘŜ Ƴŀ 

hanno dei dubbi sulle altre squadre 

- Il Brasile sicuramente ha vinto diverse volte. 

- !ƴŎƘŜ ǎŜŎƻƴŘƻ ƳŜΧ ŜƘ ǎƜ ǉǳƛ ŎΩŝ ǎŎǊƛǘǘƻ ŎƘŜ Ŏƛ ǎƻƴƻ ǊƛǳǎŎƛǘƛ ƴŜƭ мфруΣ мфснΣ 

1970, 1994 e 2002 

- р ǾƻƭǘŜΗ CƻǊǎŜ ƭŀ {ǇŀƎƴŀ ŝ ǊƛǳǎŎƛǘŀ ŀ ǎǳǇŜǊŀǊƭƛΧ 

- No, no guarda che la Spagna ha vinto solo una volta! Nel 2010.  

- ¦ƴŀ ǎƻƭŀΚ tŜƴǎŀǾƻ Řƛ ǇƛǴΗ vǳƛƴŘƛ Ƙŀƴƴƻ Ŧŀǘǘƻ ŎƻƳŜ ƭΩLƴƎƘƛƭǘŜǊǊŀΣ ŎƘŜ Ƙŀ 

Ǿƛƴǘƻ ǎƻƭƻ ƴŜƭ мфссΧ 

- DƛŁΧ ƎǳŀǊŘŀΣ ǉǳƛ ŎΩŝ ǳƴΩŀƭǘǊŀ Ŏƻǎŀ ŎƘŜ ƴƻƴ ǎŀǇŜǾƻΧ ƭΩ¦ǊǳƎǳŀȅ Ƙŀ Ǿƛƴǘƻ 

ŘǳŜ ǾƻƭǘŜΧ Ƴƻƭǘƛ ŀƴƴƛ ŦŀΣ ƴŜƭ мфол Ŝ ƴŜƭ мфрлΦ 

- Anche Argentina e Francia mi pŀǊŜ ŀōōƛŀƴƻ Ǿƛƴǘƻ ŘǳŜ ǾƻƭǘŜΧ ƎƛǳǎǘƻΚ 

- {ƜΣ ƭΩ!ǊƎŜƴǘƛƴŀ ƴŜƭ мфту Ŝ ƴŜƭ мфусΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭŀ CǊŀƴŎƛŀ ƴŜƭ мффу Ŝ ƴŜƭ нлму 

- Una volta ogni venti anni! Chi abbiamo dimenticato? 

- [ŀ DŜǊƳŀƴƛŀΣ ŎƘŜ ŝ ŀƭ ǇŀǊƛ Ŏƻƴ ƭΩLǘŀƭƛŀΦ Iŀ Ǿƛƴǘƻ ƴŜƭ мфрпΣ мфтпΣ мффл Ŝ 

2014  

Dopo aver letto il testo, inserisci nella tabella gli elementi al posto giusto. 

1 vittoria 
 
 

2 vittorie 
 
 

3 vittorie 
 
 

4 vittorie 
 
 

5 vittorie 
 
 

 

 

Argentina 

Brasile 

Francia 

Germania 

Inghilterra 

Italia 

Spagna 

Uruguay 
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3. La collezione di film 

Angela sta riordinando la sua collezione di film e vuole disporli suddivisi per 

decennio di uscita. Per il momento ha inserito Harry Potter e la pietra filoso-

fale, uscito nel 2001, nello scaffale degli anni 2000 e Colazione da Tiffany, del 

1961, in quello ŘŜƎƭƛ ŀƴƴƛ ΩслΦ [ŀ ǎǳŀ ŀƳƛŎŀ aŀǊǘƛƴŀ ƭŀ ǎǘŀ ŀƛǳǘŀƴŘƻ Ŏƻƴ ƭŀ 

classificazione cercando su internet le informazioni sui film.  

- Quando sono usciti άBlade Runnerέ e άLa Storia Infinitaέ? 

- DunquŜΧ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ƴŜƭ мфунΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭΩŀƭǘǊƻ ƴŜƭ мфупΧ ƭƻ ǎŀǇŜǾƛ ŎƘŜ 

sono entrambi ispirati ŀ ŘŜƛ ǊƻƳŀƴȊƛΚ Lƭ ǇǊƛƳƻ ǎǳ άLƭ ŎŀŎŎƛŀǘƻǊŜ Řƛ ŀƴπ

ŘǊƻƛŘƛέ ŘŜƭ мфсу Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ǎǳƭ ƭƛōǊƻ ƻƳƻƴƛƳƻ ŘŜƭ мфтфΧ 

- aƻƭǘƻ ōŜƴŜΧ ƛƴǾŜŎŜ ά[ƻ ǎǉǳŀƭƻέΚ 

- bŜƭ мфтрΧ Ƙŀ ǳƴŀ Ŏƻƭƻƴƴŀ ǎƻƴƻǊŀ ƛƴŎƻƴŦƻƴŘƛōƛƭŜΗ 

- мфтрΧ ŝ ƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ŀƴƴƻ Řƛ ά!ƳƛŎƛ ƳƛŜƛέΣ ƎƛǳǎǘƻΚ 

- Sì, sì! GiuǎǘƻΗ ±ŜŘƻ ŎƘŜ Ƙŀƛ ƛƴ Ƴŀƴƻ άaŀǘǊƛȄέΣ ǉǳŜƭƭƻ ƛƴǾŜŎŜ ŝ Řŀǘŀǘƻ 

мфффΣ ǎǘŜǎǎƻ ŀƴƴƻ Řƛ άCƛƎƘǘ /ƭǳōέΦ 

- .ŜƴŜ ƎǊŀȊƛŜΗ vǳŜǎǘƻ ƛƴǾŜŎŜ ŝ Ƴƻƭǘƻ ǇƛǴ ǾŜŎŎƘƛƻΧ Ƴƛ ǇŀǊŜ ǎƛŀ ŘŜƛ ǇǊƛƳƛ 

ŀƴƴƛ ǎŜǎǎŀƴǘŀ ƎƛǳǎǘƻΚ aƛ ŎƻƴǘǊƻƭƭƛ Řƛ ŎƘŜ ŀƴƴƻ ŝ ά[ŀ ŘƻƭŎŜ ǾƛǘŀέΚ 

- Sì hai ragione, è del 1960. 

Dopo aver letto il testo, inserisci nella tabella gli elementi al posto giusto. 

!ƴƴƛ Ψсл 
(film usciti tra il 1960 e il 1969) 

 

!ƴƴƛ Ψтл 
(film usciti tra il 1970 e il 1979) 

 

!ƴƴƛ Ψул 
(film usciti tra il 1980 e il 1989) 

 

!ƴƴƛ Ψфл 
(film usciti tra il 1990 e il 1999) 

 

Anni 2000 
(film usciti tra il 2000 e il 2009) 

 
 

 

 
 
 

 
 

Amici miei 

Blade Runner 

Colazione da Tiffany 

Fight Club 

Harry Potter e la pietra filoso-
fale 

La dolce vita 

La Storia Infinita 

Lo squalo 
Matrix 
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In questi esercizi dovrai inserire le informazioni importanti presenti 

nel testo nello schema riportato in basso. 

                  [ŀ ŦǊŜŎŎƛŀ ǊƛǾƻƭǘŀ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ άŝ ǳƴέΦ tŜǊ ŜǎŜƳǇƛƻΥ  

 

4.  ά[ƻ IƻōōƛǘέΣ ά[Ωƛǎƻƭŀ ŘŜƭ ǘŜǎƻǊƻέ Ŝ ά5ƛŜŎƛ ǇƛŎŎƻƭƛ ƛƴŘƛŀƴƛέ sono i tre i libri 

preferiti di Antonella. Si tratta di storie molto diverse tra di loro ed ap-

ǇŀǊǘŜƴƎƻƴƻ ŀ ƎŜƴŜǊƛ ŘƛŦŦŜǊŜƴǘƛΦ ά[Ωƛǎƻƭŀ ŘŜƭ ǘŜǎƻǊƻέΣ scritto da Steven-

ǎƻƴΣ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴŜ ŀƭ ƎŜƴŜǊŜ άŀǾǾŜƴǘǳǊŀέΣ ά[ƻ Iƻōōƛǘέ invece è ambien-

tato nella Terra di Mezzo, un mondo fantastico inventato da Tolkien e 

Ŧŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭ ƎŜƴŜǊŜ άŦŀƴǘŀǎȅέΣ ƛƴŦƛƴŜ ά5ƛŜŎƛ ǇƛŎŎƻƭƛ ƛƴŘƛŀƴƛέ ŝ ǳƴ άƎƛŀƭƭƻέ 

scritto da Agatha Christie.    

 

 

Associa le lettere alle parti mancanti dello schema 

A 

B 
C 

D 
E 

 

 

Dieci piccoli indiani 

Libro di avventura 
Libro giallo 

Libro 
Lo Hobbit 
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5.  Andrea sa suonare tre strumenti musicali: basso, chitarra e batteria. Il 

basso e la chitarra sono strumenti a corda, la batteria invece fa parte 

degli strumenti a percussione. 

 

 

 

Associa le lettere alle parti mancanti dello schema 

A 
B 

C 
D 

E 
 

 

Basso 
Batteria 

Strumento musicale 
Strumento a corda 

Strumento a percussione 
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6. Martina ha un bellissimo acquario ed al suo interno vivono due specie 

di pesci: i Black Molly e i Guppy. tŜǊ ǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǇƛǴ Ǉǳƭƛǘƻ Ŝ 

colorato ha anche introdotto due specie di piante: la Vallisneria Ŝ ƭΩAl-

ternathera. 

 

 

Associa le lettere alle parti mancanti dello schema 

 

A 
B 

C 
D 

E 
 

 

Alternathera 
Black Molly 

9ƭŜƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀǊƛƻ 
Pesce 

Pianta 
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Diagrammi di flusso  

 

tŜǊ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΥ 

hŎŎƻǊǊŜ ǳƴΩŀȊƛƻƴŜ ŘƛƳƻǎǘǊŀǘƛǾŀ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƭΩŜǎŜƳπ

pio qua sotto. 

Osserva i seguenti simboli: 

 

serve per indicare un'azione che viene eseguita, 

 

serve per indicare un momento di scelta tra alternative o una domanda, 

 
serve per collegare gli altri simboli. 

 

 

 

 

 
Ad esempio, se volessimo descrivere il seguente processo: 

Giovanni prende una pentola con l'acqua 

La mette sul fuoco 

Aspetta 

Controlla se l'acqua bolle 

Se l'acqua bolle, butta la pasta 

Se non bolle, aspetta ancora 

 

useremmo la raffigurazione che si trova qui a destra. 

 

 

 

 

Giovanni prende una 

pentola con lôacqua 

La mette sul fuoco 

Aspetta 

Lôacqua 

bolle? 

 Butta la pasta 

ǎƜ ƴƻ 
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1. Dopo essere uscito da scuola, ad Antonio è venuta voglia di un gelato 

che costa 2,00 euro. Controlla allora nel borsello quanti soldi ha per 

stabilire se può passare dal gelataio o se invece deve tornare diretta-

mente a casa. 
 

 

 
a. Che cosa fa Antonio se nel bor-
sello non trova almeno 2 euro? 

Ẅ Va dal gelataio 

Ẅ Esce da scuola 

Ẅ Va a casa 

Ẅ Torna a scuola 
 

b. In che caso Antonio va dal gela-
taio? 

Ẅ Se ha trovato almeno 2 euro 
nel borsello 

Ẅ Se ha con sé il borsello  

Ẅ Se è tornato a casa a prendere 
il borsello 

Ẅ Se ha guardato nel borsello 
 

2. Maria vuole preparare una spremuta con 5 arance per poi berla. 
 
 

 
a. Quando è che Maria berrà la spre-
muta?  

Ẅ Quando avrà spremuto 4 arance 

Ẅ Quando avrà tagliato 5 arance 

Ẅ Quando avrà spremuto 5 arance 

Ẅ Quando avrà tagliato 4 arance 
 

b. Per quante volte si ripeteranno i primi 
tre passaggi?  

Ẅ 1 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 5 
 

Antonio esce da 

scuola 

Antonio guarda nel 

borsello 

Ci sono al-

meno 2,00 

euro? 

Va a casa Va dal ge-

lataio 

ǎƜ ƴƻ 

Prende un arancio 

Spreme lôarancio 

nel bicchiere 

Ha spre-

muto 5 

arance nel 

bicchiere? 

Beve la spremuta 

ǎƜ ƴƻ 

 



111 

3. Osserva il seguente diagramma. 

 
 

 
a. Quale potrebbe essere il titolo di 
questo diagramma?  

Ẅ wƛǎŎŀƭŘŀǊŜ ƭΩŀŎǉǳŀ ǎǳƭ ŦǳƻŎƻ 

Ẅ Preparare un thè  

Ẅ Attendere un minuto 

Ẅ [ΩŀǇǇŀǊŜŎŎƘƛŀǘǳǊŀ 
 

b. Che cosa puoi scrivere al posto 
del punto interrogativo?  

Ẅ Il thè è pronto? 

Ẅ Il fuoco è acceso? 

Ẅ [ΩŀŎǉǳŀ ōƻƭƭŜΚ 

Ẅ È passato un minuto? 
 

4. Osserva il seguente diagramma. 

 

 
a. Quale potrebbe essere 
il titolo di questo dia-
gramma?  

Ẅ Scrivere un messag-
gio 

Ẅ Fare una telefonata 

Ẅ Comporre una cifra 

Ẅ Conversare 
 

b. Che cosa puoi scrivere 
al posto del punto interro-
gativo?  

Ẅ La chiamata è av-
viata? 

Ẅ Qualcuno risponde? 

Ẅ Hai composto tutte 
le cifre? 

Ẅ La chiamata è termi-
nata? 

Prendi il telefono 

ƴƻ 

Componi una cifra 

Avvia la chia-

mata 

Hai composto 

tutte le cifre? 

? Inizia la conver-

sazione 

Riaggancia 

ǎƜ 

ǎƜ 

ƴƻ 

Metti il pentolino con 

lôacqua sul fuoco 

ƴƻ 

Versa lôac-

qua nella 

tazza con la 

bustina di 

thè 

? 
ǎƛ 

 

Attendi un 

minuto 
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Inferenze numeriche  

 

1. TROVA IL VALORE MANCANTE  

100.000 10.000 1.000 
 

10 1 

Ẅ 10 

Ẅ 100 

Ẅ 1.000 

Ẅ  100.000 

 

2. TROVA IL VALORE MANCANTE 

10 16 22 
 

34 40 

Ẅ 24 

Ẅ 26 

Ẅ 28 

Ẅ 30 

 

3. TROVA IL VALORE MANCANTE 

5 9 12 
 

15 

Ẅ 11 

Ẅ 13 

Ẅ 14 

Ẅ 18 

 

 

 

4. TROVA IL VALORE MANCANTE 

0,03 0,06 
 

0,12 0,15 

 

Ẅ 0,01 

Ẅ 0,09 

Ẅ 0,10 

Ẅ 0,90 
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5. TROVA IL VALORE MANCANTE 

1,5 1,3 1,1 
 

0,7 

 

Ẅ 0,09 

Ẅ 0,1 

Ẅ 0,9 

Ẅ 1,0 
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Inferenze visive3 

1. ________________________________________________________ 

2. ________________________________________________________ 

 

 

 
3 Per uno sviluppo sistematico del pensiero logico-visivo si rimanda al materiale VIEP, sempre 

di proprietà SApIE  
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3.  ________________________________________________________ 

 

 

4.  _____________________________________________________ 
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5.  ________________________________________________________ 

6.  _____________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 



117 

7. ________________________________________________________ 

 

8.  _____________________________________________________ 
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9. ________________________________________________________ 

 

10. ________________________________________________________ 
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11.   

 

12.   
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13.  

 

L ǇǊƻǎǎƛƳƛ ŜǎŜǊŎƛȊƛ ǎƻƴƻ ǇƛǴ ŘƛŦŦƛŎƛƭƛΗ LƴŘƛȊƛƻΥ ǘƛŜƴƛ ŘΩƻŎŎƘƛƻ ƛƭ ǎŜƴǎƻ Řƛ Ǌƻǘŀπ

zione dei pezzi. 

14.   
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15.   

 
 

16.   
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Relazioni causa-effetto 
 

1. Osserva queste relazioni: 

  
 

         
Quale elemento è necessario per ottenere Z? 
 

c C 

c X 

c Y 

c Z 

 

2. Osserva queste relazioni: 

 

  
 

 

    Quale elemento è necessario per ottenere C? 

c C 

c L 

c P 

c Q 

 

x

y

Z

x

C

Z

P

Q

C

Q

L

C
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3. Osserva queste relazioni: 

            

 

 

Quale elemento è necessario per ottenere                     ? 
 

    

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D 

 
 

4. Osserva queste relazioni: 

        

 

 
Quale elemento è necessario per ottenere                     ?  
 
 
     

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E 
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5. Osserva queste relazioni: 

 

        

 

 
Quale elemento è necessario per ottenere                     ? 
 

     

Ẅ A Ẅ B Ẅ C Ẅ D Ẅ E 
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Inferenze logiche  

 
1. Ogni volta che Simone studia fino a tardi, la mattina dopo ha il mal di 

testa.  
 
Martedì Simone ha studiato fino a tardi, quindi: 

Ẅ Giovedì non è andato a scuola 

Ẅ Mercoledì ha avuto il mal di testa 

Ẅ Domenica si è riposato 

Ẅ Mercoledì ha dormito fino a tardi 
 

2. Per guidare la macchina occorre aver conseguito prima la patente.  
 

Davide è un ragazzo che rispetta le regole e non ha ancora la patente, 
quindi: 

Ẅ Guida in strade secondarie 

Ẅ Non guida 

Ẅ Guida solo di sera 

Ẅ Guida sempre 
 

3. Per guidare la macchina occorre aver conseguito prima la patente.  
 

Matteo è un ragazzo che rispetta le regole ed è andato a piedi quindi: 

Ẅ Va a piedi perché non ha la patente 

Ẅ Ha la patente ma a volte preferisce andare a piedi 

Ẅ Non possiamo sapere per quale motivo è andato a piedi 

Ẅ Non guida mai quando la macchina non è a posto 
 

4. Ogni volta che Neri va a trovare la nonna mangia la cioccolata che lei 
puntualmente gli regala. Se Neri mangia la cioccolata gli viene mal di 
pancia. 
 

Oggi Neri non ha il mal di pancia, quindi: 

Ẅ Ha mangiato la cioccolata dalla nonna 

Ẅ Non è andato a trovare la nonna 

Ẅ È andato a trovare la nonna 

Ẅ Ha mangiato la cioccolata 
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5. Ogni volta che Federico va a trovare la nonna mangia la cioccolata che 
lei puntualmente gli regala. Se Federico mangia la cioccolata gli viene 
mal di pancia. 
 

Oggi Federico ha il mal di pancia, quindi: 

Ẅ Ha mangiato la cioccolata dalla nonna 

Ẅ Non è andato a trovare la nonna 

Ẅ È andato a trovare la nonna 

Ẅ Non possiamo sapere se è andato dalla nonna 
 

6. In casa di Matteo ŎΩŝ ǳƴ ōŀǊŀǘǘƻƭƻ Ŏƻƴ ƛ ŎƛƻŎŎƻƭŀǘƛƴƛΦ [ǳƛ ŜŘ ƛ ǎǳƻƛ ŀƳƛŎƛ 
sono stati in diverse stanze e tutti hanno trovato il barattolo di ciocco-
latini. 
 

Nella tabella sono indicate le stanze visitate da ognuno dei quattro amici: 

Nome Bagno Camera Cucina Salotto 
Andrea SI NO SI SI 

Giacomo NO SI SI SI 
Filippo NO SI SI SI 

Matteo SI SI SI NO 

 
La stanza in cui si trova il barattolo dei cioccolatini è: 

c Bagno c Camera  c Cucina  c Salotto 
 
  

7. Quattro bambine mangiano dolci e si ritrovano con la lingua colorata 
di blu.  
 
Nella tabella sono indicati i dolci mangiati dalle quattro bambine: 

Nome Gelato Gomma ai 
mirtilli  

Lecca ς 
lecca 

Pasticcini Ha la  
lingua 
blu? 

Francesca NO SI SI SI SI 
Giada SI SI SI NO SI 

Marcella SI SI SI NO SI 

Simona SI SI NO NO SI 
 
Il dolce che colora la lingua di blu è: 
c Gelato c Pasticcini c Lecca-lecca  c Gomma ai mirtilli
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8. La mamma di Camilla ha fatto alcuni bucati usando prodotti diversi. In 
alcuni casi i vestiti profumano di lavanda. Nella tabella sono riportati i 
prodotti usati dalla mamma di Marco: 

Giorno Ammorbi-
dente 

Detersivo Sapone Smacchia-
tore 

Profumano di 
lavanda? 

Bucato 1 SI NO SI SI SI 

Bucato 2 NO SI NO SI NO 
Bucato 3 SI SI NO NO SI 

 
Il prodotto che profuma di lavanda è:  
c Ammorbidente c Detersivo c Sapone  c Smacchiatore  

 
     

9. Lƴ Ŏŀǎŀ ŎΩŝ ǳƴ apparecchio elettrico difettoso che fa saltare la luce. 
Giorgio fa alcune prove per capire di quale apparecchio si tratta. Nella 
tabella sono riportate le prove fatte da Giorgio e il loro risultato:  

Prove Computer  
acceso 

Lavatrice  
accesa 

Lettore DVD 
acceso 

TV accesa Salta la luce? 

Prova 1 SI SI SI SI SI 

Prova 2 SI SI NO SI SI 

Prova 3 NO SI SI NO SI 
 
[ΩŀǇǇŀǊŜŎŎƘƛƻ ŘƛŦŜǘǘƻǎƻ è: 
c Computer c Lavatrice c Lettore DVD  c TV 

     
10.  vǳŀƴŘƻ 9ƭƛǎŀōŜǘǘŀ ƴƻƴ ŎΩŝΣ ǳƴƻ ŘŜƛ ǎǳƻƛ Ǝŀǘǘƛ ŜƴǘǊŀ ƴŜƭƭŀ ǎǳŀ ŎŀƳŜπ

retta e si diverte a rovesciare la cesta con le matite. Elisabetta vuole 
capire quale gatto si diverte a farle i dispetti, così prova a lasciarli da 
soli a turno nella cameretta.  Nella tabella ci sono le prove fatte da 
Elisabetta e il loro risultato:  

Prove Mia nella  
camera 

Milù nella  
camera 

Romeo nella 
Camera 

Zora nella  
camera 

La cesta è  
rovesciata? 

Prova 1 NO NO SI SI NO 

Prova 2 SI SI NO NO SI 
Prova 3 SI NO NO NO NO 

 
Il gatto che rovescia la cesta è: 
c Mia  c Milù  c Romeo  c Zora 
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11. Leggi queste due affermazioni: 
 
άAlcuni animali sono feroci.έ 
άI leoni sono degli animali.έ 

 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ I leoni sono animali feroci 

Ẅ I leoni non sono animali feroci 

Ẅ Non possiamo sapere se i leoni sono animali feroci 

Ẅ I leoni non sono animali 
 
 
 

12.  Leggi queste due affermazioni: 
 

άTutti gli alunni della IV B che giocano a pallacanestro sono molto altiΦέ 
άGiovanni è un alunno della IV B e gioca a pallacanestroΦέ 
 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ Giovanni è molto basso 

Ẅ Non possiamo sapere se Giovanni è molto alto 

Ẅ Giovanni gioca bene a pallacanestro 

Ẅ Giovanni è molto alto 
 
 
 

13.  Leggi queste due affermazioni: 
 

άMario frequenta la IV A.έ 
άOggi tutti gli alunni che sono indietro coi compiti della IV A saranno interro-
gatiΦέ 
 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ Oggi Mario non sarà interrogato 

Ẅ Oggi Mario sarà interrogato 

Ẅ Non possiamo sapere se Mario oggi sarà interrogato 

Ẅ Nessuna delle affermazioni riportate sopra è corretta 
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14.  Leggi questa affermazione: 

 
ά¢utte le ǾƻƭǘŜ ŎƘŜ ŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻΣ aŀǊŎƻ Ǿŀ ŀƭ ƳŀǊŜΦέ 
 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ hƎƎƛ ŎΩŝ ōǊǳǘǘƻ ǘŜƳǇƻ Ŝ aŀǊŎƻ ŝ ŀƴŘŀǘƻ ŀƭ ƳŀǊŜ 

Ẅ Se Marco non va al mare allora ƴƻƴ ŎΩŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻ 

Ẅ Se Marco ƴƻƴ Ǿŀ ŀƭ ƳŀǊŜ ƴƻƴ ǎƛ ǇǳƼ ǎŀǇŜǊŜ ǎŜ ŎΩŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻ 

Ẅ Nessuna delle affermazioni riportate sopra è corretta 
 
 

15.  Leggi questa affermazione: 
 
άtŜǊ ŦŀǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘŜ .ŜƴŜŘŜǘǘŀ ǾŀŘŀ ŀƭ ƳŀǊŜΣ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŎƘŜ Ŏƛ ǎƛŀ ōŜƭ 
ǘŜƳǇƻΦέ 
 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ hƎƎƛ ŎΩŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻ Ŝ .ŜƴŜŘŜǘǘŀ Ǿŀ ŀƭ ƳŀǊŜ 

Ẅ Benedetta non è ŀƴŘŀǘŀ ŀƭ ƳŀǊŜΣ ǉǳƛƴŘƛ ƴƻƴ ŎΩŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻ 

Ẅ {Ŝ .ŜƴŜŘŜǘǘŀ ƴƻƴ Ǿŀ ŀƭ ƳŀǊŜ ŀƭƭƻǊŀ ƴƻƴ ŎΩŝ ōŜƭ ǘŜƳǇƻ 

Ẅ Nessuna delle affermazioni riportate sopra è corretta 
 
 

16.  Leggi questa affermazione: 
 
άvǳŀƴŘƻ 9ƭŜƻƴƻǊŀ ŜǎŎŜ Řƛ ŎŀǎŀΣ ŎƘƛǳŘŜ ǎŜƳǇǊŜ ƭŀ ǇƻǊǘŀ ŀ ŎƘƛŀǾŜΦέ 
 

Cosa possiamo dedurre sul piano logico? 

Ẅ Se la porta è chiusa a chiave Eleonora è uscita di casa 

Ẅ Se Eleonora è uscita di casa, la porta è stata chiusa a chiave 

Ẅ Se Eleonora è in casa, la porta non è chiusa a chiave 

Ẅ Nessuna delle affermazioni riportate sopra è corretta 
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17.  In un articolo che parla delle cause di aumento del peso, si trova 
scritto: 

 
άaŀƴƎƛŀǊŜ Ƴƻƭǘƻ Ŝ ŦŀǊŜ ǇƻŎƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ sono tra le cause di aumento del 
ǇŜǎƻΦέ 
 

Federico è aumentato di peso, quindi possiamo dedurre logicamente: 

Ẅ Federico mangia molto 

Ẅ Federico non fa movimento 

Ẅ Federico mangia molto e fa poco movimento 

Ẅ Nessuna delle affermazioni riportate sopra è corretta 
 

 
18.  In un articolo di un periodico, il giornalista sostiene che: 

 
 άΧǎŜ una persona non ha un lavoro allora non può avere soldi in banca.έ 
 
Per dimostrare che il giornalista si sbaglia bisogna trovare: 

Ẅ almeno una persona senza lavoro che non abbia soldi in banca 

Ẅ almeno una persona con un lavoro che abbia soldi in banca 

Ẅ almeno una persona con un lavoro che non abbia soldi in banca 

Ẅ almeno una persona senza lavoro che abbia soldi in banca 
 
 

19.  In un libro di cucina, il cuoco ha scritto: 
 

 άΧǎŜ ƭŜ ǳƻǾŀ ƴƻƴ ǎƻƴƻ Řƛ ƎƛƻǊƴŀǘŀΣ ŀƭƭƻǊŀ ƴƻƴ ǎƛ ǊƛŜǎŎŜ ŀ ŦŀǊŜ ƭŀ ƳŀƛƻƴŜǎŜ.έ 
 
Per dimostrare che il cuoco si sbaglia bisogna trovare:  

Ẅ almeno una maionese non riuscita fatta con uova di giornata 

Ẅ almeno una maionese non riuscita fatta con uova non di giornata 

Ẅ almeno una maionese riuscita bene con uova non di giornata 

Ẅ almeno una maionese riuscita bene con uova di giornata 
 
 
 
 
 
 



131 

20.  In un articolo sportivo, si legge: 
 

 άΧǎŜ ǳƴ ŀǘƭŜǘŀ ƴƻƴ ǾƛƴŎŜ ǳƴ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻ ƳƻƴŘƛŀƭŜΣ ƴƻƴ ǇǳƼ ǾƛƴŎŜǊŜ ƭŜ ƻƭƛƳπ
piadi.έ 
 
PŜǊ ŘƛƳƻǎǘǊŀǊŜ ŎƘŜ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ƴƻƴ ŘƛŎŜ ƛƭ ǾŜǊƻΣ ōƛǎƻƎƴŀ ǘǊƻǾŀǊŜΥ  

Ẅ almeno un atleta che non abbia vinto le olimpiadi dopo aver vinto un 
campionato mondiale 

Ẅ almeno un atleta che abbia vinto le olimpiadi senza aver vinto un cam-
pionato mondiale 

Ẅ almeno un atleta che abbia vinto le olimpiadi avendo vinto un campio-
nato mondiale 

Ẅ almeno un atleta che non abbia vinto le olimpiadi né il campionato 
mondiale 
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Problem solving - orientamento 

 

1. LA PASSEGGIATA 

aŀǊŎƻ ŎŀƳƳƛƴŀ ǾŜǊǎƻ {ǳŘΦ 5ƻǇƻ ǳƴ ǇƻΩ gira a Destra di 90 gradi. Cam-

mina per alcuni minuti e poi gira di nuovo a destra. In che direzione è 

voltato Marco? 

 

Ẅ Nord 

Ẅ Est 

Ẅ Sud 

Ẅ Ovest 

 

 

2. VIAGGIO IN AUTO 

aŀǊƛƻ ǎǘŀ ƎǳƛŘŀƴŘƻ ƭŀ ǎǳŀ ŀǳǘƻΦ {ǳƭƭŀ ŘŜǎǘǊŀ ǾŜŘŜ ƛƭ ƳŀǊŜ ŜŘ ǳƴΩƛǎƻƭŀΦ 5ƻǇƻ 

ǳƴ ǇƻΩ ƛƭ ƳŀǊŜ Ŝ ƭΩƛǎƻƭŀ ǎƛ ǘǊƻǾŀƴƻ ŀƭƭŀ ǎǳŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀΦ  

 

Che cosa è successo? 

Ẅ Non è possibile 

Ẅ È un effetto ottico  

Ẅ La strada ha curvato a sinistra 

Ẅ Mario sta tornando indietro 

 

3. LA BARCHETTA RADIOCOMANDATA 

Matteo gioca con la sua barchetta radiocomandata. Dal punto in cui è ferma 

la fa spostare di 20 m verso Nord; di 30 m verso Est; di 70 m verso Sud; di 50 

m verso Ovest; di 50 m verso Nord prima di farla fermare.  

 

Rispetto alla posizione iniziale la barchetta si trova: 

Ẅ 20 m ad Est 

Ẅ 20 m a Nord 

Ẅ 20 m a Sud 

Ẅ 20 m Ovest 
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4. MOSCA CIECA 

Giocando a mosca cieca, Alessia si è bendata ed ha fatto 2 metri in avanti, si 

è girata verso sinistra, ha fatto altri 2 metri in avanti, si è girata verso sinistra, 

ha fatto ancora 2 metri in avanti ǇƻƛΧ quale movimento la farebbe tornare 

al punto di partenza? 

Ẅ Girare a sinistra e fare 2 metri avanti 

Ẅ Girare a destra e fare 2 metri avanti 

Ẅ Girare a destra e fare 1 metro avanti 

Ẅ Girare a sinistra e fare 1 metro avanti 

 

5.  IL CAMPO DI CALCIO 

Un campo di calcio è 

lungo 100 metri e 

largo 60 metri. Mario 

sta passando lungo il 

bordo per disegnare 

le strisce che lo deli-

mitano. Ha tracciato 

le strisce che vedi nel 

disegno, raggiun-

gendo il punto in cui 

è la freccia.  

 

Quale percorso deve fare per completare il perimetro e tracciare la linea di 

metà campo?  

Ẅ 100 metri avanti, girare a sinistra, 60 metri avanti 

Ẅ 50 metri avanti, girare a destra, 60 metri avanti 

Ẅ 100 metri avanti, girare a destra, 50 metri avanti 

Ẅ 50 metri avanti, girare a sinistra, 60 metri avanti 
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Problem solving geometrico 

vǳŜǎǘƛ ŜǎŜǊŎƛȊƛ ǊƛŎƘƛŜŘƻƴƻ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ Řƛ ŎŀƭŎƻƭƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ ƴƻȊƛƻƴŜ Řƛ 

frazione. 

1. Superficie n.1 

Un giardiniere ha piantato una grande siepe attorno ad un giardino con 

ǳƴΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ǇŜǊ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ŀƭƭŀ ƎŜƴǘŜ Řƛ ŜƴǘǊŀǊŜ ŜŘ ǳǎŎƛǊŜΦ ±ƛǎǘŀ ŘŀƭƭΩŀƭǘƻ 

la siepe appare come in questa figura: 

 

Quanto misura la 

superficie occu-

pata dalla siepe? 

Ẅ 7 mq 

Ẅ 13 mq 

Ẅ 14 mq 

Ẅ 20 mq 

 

 

2. Superficie n.2 

Lƴ ǳƴ ǇŀǊŎƻ ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǳƴ ƭŀƎƘŜǘǘƻ Řŀƭƭŀ ŦƻǊƳŀ ǳƴ ǇƻΩ ǎǘǊŀƴŀΦ ±ƛǎǘo 

ŘŀƭƭΩŀƭǘƻ appare come in questa figura: 

 

Quanto misura la 

superficie occu-

pata dal laghetto? 

Ẅ 16 mq 

Ẅ 20 mq 

Ẅ 26 mq 

Ẅ 30 mq 
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3. Superficie n.3 

In una pista di skateboard sono state montate due rampe una accanto 

ŀƭƭΩŀƭǘǊŀΦ ±ƛǎǘŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘƻ ŀǇǇŀƛƻƴƻ ŎƻƳŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘŀ ŦƛƎǳǊŀΥ 

 

Quanto misura 

la superficie oc-

cupata dalle due 

rampe? 

Ẅ 4,5 mq 

Ẅ 9 mq 

Ẅ 13,5 mq 

Ẅ 18 mq 

 

 

 

4. Frazioni geometriche n.1 

 

Quali figure hanno la parte colorata equivalente a ? (segna tutte le rispo-

ste corrette) 

Ẅ A 

Ẅ B 

Ẅ C 

Ẅ D 
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5. Frazioni geometriche n.2 

 

Quale figura rappresenta i ? 

Ẅ A 

Ẅ B 

Ẅ C 

Ẅ D 

 

6. Frazioni geometriche n.3 

 

Quali figure hanno la parte colorata   ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ǘƻǘŀƭŜ? (segna tutte le ri-

sposte corrette) 

Ẅ A 

Ẅ B 

Ẅ C 

Ẅ D 
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7. Composizioni geometriche n.1 

 

Osserva le figure e segna le affermazioni sono vere o false. 

 VERO FALSO 
La figura A ha una superficie maggiore di quella della figura B   

Le due figure hanno la stessa superficie   

Le due figure hanno lo stesso perimetro    
Le due figure hanno lo stesso numero di lati   
Le forme che compongono la figura A sono le stesse che compongono la B   

 

8. Composizioni geometriche n.2 

Quante figure ά.έ 

occorrono per for-

mare una figura con 

la stessa superficie 

Řƛ ά!έΚ 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 12 

Ẅ Non si può 

fare 
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9. Proporzioni geometriche n.1 

Osserva la figura. 

Qual è il rapporto 

tra la superficie 

della figura A e 

quella della B? 

Ẅ 2:3 

Ẅ 1:3 

Ẅ 2:1 

Ẅ 3:4 

 

 

 

 

 

 

 

10. Proporzioni geometriche n.2 

Osserva la figura. Qual è il 

rapporto tra la superficie 

del rettangolo più piccolo 

e quello più grande? 

Ẅ 1:2 

Ẅ 1:3 

Ẅ 1:5 

Ẅ 1:6 
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11.  Proporzioni geometriche n.3 

Osserva la figura. Qual è 
il rapporto tra la superfi-
cie del rettangolo e della 
figura più grande? 
(attenzione, le due figure 
non sono sovrapposte) 
 

Ẅ 1:2 

Ẅ 1:3 

Ẅ 2:3 

Ẅ 3:4 

 

 

12.  Proporzioni geometriche n.4 

Osserva la figura. Qual 

è il rapporto tra la su-

perficie della figura A e 

quella della figura B? 

Ẅ 1:2 

Ẅ 1:3 

Ẅ 2:3 

Ẅ 3:4 
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13.  Maria ha preparato un pacco dono per la sua amica. Per il fiocco ha 

impiegato 15 cm di nastro.  

Quanto nastro ha 

impiegato in 

tutto? 

Ẅ 102 cm 

Ẅ 108 cm 

Ẅ 117 cm 

Ẅ 127 cm 
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Problem solving numerico 
 

1. Ennio ha comprato una confezione da 6 batterie per il suo joystick. Per 

poter funzionare sono necessarie 2 batterie. Ogni ricambio di batterie 

dura per 3 mesi.  

 

Quanti mesi durerà la confezione di batterie? 

Ẅ 3 

Ẅ 9 

Ẅ 12 

Ẅ 24 

 

2. Elena deve comprare 15 pacchetti di tortellini per una grande festa. Al 

ǎǳǇŜǊƳŜǊŎŀǘƻ Ƙŀ ǘǊƻǾŀǘƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƴŦŜȊƛƻƴƛ ŀ н ŜǳǊƻ ƭΩǳƴŀ Ŏƻƴ ǉǳŜǎǘŀ 

ǇǊƻƳƻȊƛƻƴŜΥ άǎŜ ŀŎǉǳƛǎǘƛ н ǇŀŎŎƘŜǘǘƛΣ ƛƭ ǘŜǊȊƻ ŝ ƛƴ ƻƳŀƎƎƛƻέΦ 

 

Quanto spenderà Elena? 

Ẅ 15 euro 

Ẅ 20 euro 

Ẅ 28 euro 

Ẅ 30 euro 

 

3. Pietro ha 1 kg di farina e deve preparare 6 dolci. Per ogni dolce sono 

necessari 200 g di farina.  

 

Sarà sufficiente la farina che ha a disposizione? 

Ẅ No, perché 200 è maggiore di 1 

Ẅ Sì, perché 1 kg è maggiore di 200 grammi 

Ẅ No, perché 1200 g è maggiore di 1 kg 

Ẅ Sì, perché 1 kg equivale a 1000 g 
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4. Cristina sta preparando dei dolcetti e sulla ricetta legge che per ogni 

dolcetto sono necessari 200 g di zucchero. Ha 1,5 kg di zucchero e deve 

preparare 10 dolcetti. 

 

Sarà sufficiente lo zucchero che ha a disposizione? 

Ẅ No, perché 200 è maggiore di 1,5 

Ẅ Sì, perché 1,5 kg è maggiore di 200 grammi 

Ẅ No, perché 1500 g è minore di 2000 g 

Ẅ Sì, perché 2000 g è maggiore di 1500 g 

 

 

5. Una bottiglia di latte può essere usata per riempire 3 tazze. Una tazza 

può essere usata per riempire due bicchierini. 

 

Quanti bicchierini posso riempire con una bottiglia di latte? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

 

 

6. In uno scaffale ci sono 20 confezioni da 6 merendine ognuna. Un 

cliente compra 5 confezioni.  

A quale domanda NON puoi rispondere con i dati del problema? 

Ẅ Quante ƳŜǊŜƴŘƛƴŜ ŎΩŜǊŀƴƻ ƛƴ ǘǳǘǘƻ ǇǊƛƳŀ ŎƘŜ ƛƭ ŎƭƛŜƴǘŜ ƭŜ ŎƻƳǇǊŀǎǎŜ? 

Ẅ Quante merendine ci sono in 4 confezioni? 

Ẅ Quante merendine rimangono? 

Ẅ Quanti clienti compreranno le confezioni rimanenti? 

Ẅ Quante confezioni di merendine sono rimaste? 
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7. Per aggiornare un libro di scienze di 280 pagine con 9 capitoli, si tolgono 

н ŎŀǇƛǘƻƭƛ Řƛ рл ǇŀƎƛƴŜ ƭΩǳƴƻ Ŝ ǎƛ ŀƎƎƛǳƴƎƻƴƻ о ŎŀǇƛǘƻƭƛ Řƛ пл ǇŀƎƛƴŜ ƭΩǳƴƻΦ 

Dopo la revisione il prezzo del libro aumenta di 7,60 euro. 

Che cosa NON puoi calcolare con i dati del problema? 

Ẅ Il numero di pagine dei nuovi capitoli 

Ẅ Il nuovo numero di pagine del libro 

Ẅ Il prezzo del libro 

Ẅ Il vecchio numero di pagine del libro 

Ẅ Il nuovo numero di capitoli del libro 

 

8. Due rane partono dallo stesso punto ed ŀǾŀƴȊŀƴƻ ǳƴŀ ŀŎŎŀƴǘƻ ŀƭƭΩŀƭǘǊŀΦ 

[ŀ ǇǊƛƳŀ Ŧŀ ǎŀƭǘƛ Řƛ нл ŎƳΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭΩŀƭǘǊŀ Ŧŀ ǎŀƭǘƛ Řŀ ол ŎƳΦ 

Ad un certo punto si trovano nello stesso punto. Quale distanza hanno 

percorso?  

Ẅ 40 cm 

Ẅ 60 cm 

Ẅ 80 cm 

Ẅ 100 cm 

 

9. ValeǊƛƻ ǎǘŀ ŦŀŎŜƴŘƻ ŘǳŜ ǘƻǊǊƛ ǳƴŀ ŀŎŎŀƴǘƻ ŀƭƭΩŀƭǘǊŀΦ bŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀ ǎǘŀ ƳŜǘπ

ǘŜƴŘƻ ǇŜȊȊƛ ŀƭǘƛ р ŎƳ ƭΩǳƴƻΣ ƳŜƴǘǊŜ ƴŜƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŜȊȊƛ ŀƭǘƛ п ŎƳΦ 

In quale punto le due torri avranno la stessa altezza?  

Ẅ 10 cm 

Ẅ 15 cm 

Ẅ 16 cm 

Ẅ 20 cm 
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10.  Azzurra deve comprare questi oggetti in cartoleria: 

- 5ǳŜ ǇŜƴƴŜ Řŀ н ŜǳǊƻ ƭΩǳƴŀ 

- ¢ǊŜ ƎƻƳƳŜ Řŀ о ŜǳǊƻ ƭΩǳƴŀ 

- 5ǳŜ ŀƎŜƴŘŜ Řŀ р ŜǳǊƻ ƭΩǳƴŀ 

Con sé ha portato 15 euro e si accorge che non sono sufficienti. Decide 

allora di comprare subito le agende, una penna ed una gomma e tornare 

a comprare le altre cose più tardi. 

Quanti soldi dovrà portare per comprare gli oggetti rimanenti? 

Ẅ 5 euro 

Ẅ 7 euro 

Ẅ 8 euro 

Ẅ 10 euro 

 

11.  Federico ha una lista di regali da fare ai suoi nipoti: 

- Una confezione di costruzioni: 15 euro 

- Una bambola: 20 euro 

- Un modellino: 25 euro 

Con sé ha portato 50 euro e si accorge che non sono sufficienti. Decide 

allora di comprare subito i due regali più costosi e tornare a comprare 

ƭΩultimo regalo in un altro momento. 

vǳŀƴǘƛ ǎƻƭŘƛ ŘŜǾŜ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ŀƭ ǊŜǎǘƻ ŎƘŜ ǊƛŎŜǾŜ ǇŜǊ ŎƻƳǇǊŀǊŜ ƭΩǳƭǘƛƳƻ 

regalo? 

Ẅ 5 euro  

Ẅ 10 euro 

Ẅ 15 euro 

Ẅ 20 euro 

 

12.  bŜƭƭŀ ǇŀƭŜǎǘǊŀ Řƛ /ƘǊƛǎǘƛŀƴ ŎΩŝ ǳƴŀ ŎŜǎǘŀ Ŏƻƴ о ǇŀƭƭŜ ǊƻǎǎŜΣ ǳƴŀ Ǉŀƭƭŀ 

bianca e una palla gialla. Lui prende dalla cesta 3 palle a caso. Che cosa 

ha preso di sicuro? 

Ẅ Almeno una palla rossa 

Ẅ Almeno una palla bianca 

Ẅ Almeno una palla gialla 

Ẅ Non possiamo saperlo 
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13.  bŜƭƭΩŀǎǘǳŎŎƛƻ Řƛ Sofia ci sono 3 penne blu, 2 penne nere, una penna 

rossa ed una penna verde. Lei prende dallΩŀǎǘǳŎŎƛƻ 3 penne a caso.  

 

Che cosa ha preso di sicuro? 

Ẅ Almeno una penna rossa 

Ẅ Almeno una penna blu 

Ẅ Almeno una penna gialla 

Ẅ Almeno una penna verde 

Ẅ Non possiamo saperlo 

 

14.  bŜƭƭΩŀǎǘǳŎŎƛƻ Řƛ {ƻŦƛŀ Ŏƛ ǎƻƴƻ о ǇŜƴƴŜ ōƭǳΣ н ǇŜƴƴŜ ƴŜǊŜΣ ǳƴŀ ǇŜƴƴŀ 

Ǌƻǎǎŀ ŜŘ ǳƴŀ ǇŜƴƴŀ ǾŜǊŘŜΦ [Ŝƛ ǇǊŜƴŘŜ ŘŀƭƭΩŀǎǘǳŎŎƛƻ р ǇŜƴƴŜ ŀ ŎŀǎƻΦ  

 

Che cosa ha preso di sicuro? 

Ẅ Almeno una penna rossa 

Ẅ Almeno una penna blu 

Ẅ Almeno una penna gialla 

Ẅ Almeno una penna verde 

Ẅ Non possiamo saperlo 

 

15.  Anna, Mario, Leo e Shila si incontrano per fare i compiti: 

- La maestra Giulia ha assegnato 6 divisioni, 8 moltiplicazioni e 2 pro-

blemi. 

- Il maestro Daniele ha assegnato 6 frasi di analisi logica e 4 frasi di ana-

lisi grammaticale. 

- Tra un lavoro e l'altro gli amici hanno fatto una partita con un video-

gioco. 

 

A quali domande del problema puoi rispondere? 

 Sì No 
Quante frasi di analisi logica ha assegnato loro la maestra?   

Quanto impiegheranno a completare i compiti?   
Quante partite di videogioco giocheranno?   

Quante operazioni eseguiranno in colonna?   
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16.  Ai campionati di atletica di quest'anno hanno partecipato 7 squadre: le 

prime 4 sono composte da 13 atleti ognuna, una squadra è composta da 23 ele-

menti ed i rimanenti 15 atleti sono divisi nelle ultime 2 squadre. Le atlete sono i 

2/5 dei partecipanti.  

 

A quali domande si può rispondere con i dati del problema? 

 Sì No 

Quanti sono tutti i partecipanti?   
Quanti sono gli atleti in ciascuna delle 7 squadre?   

Quante sono le atlete?    
Quante sono le atlete in ciascuna delle 7 squadre?    

 

17.  Alla festa di carnevale a casa di Eleonora partecipano 27 bambini, 1/3 dei 

quali ha deciso di non mascherarsi. Dei restanti, invece, 9 sono truccati da prin-

cipesse, 5 da soldati, e i restanti da mostri.  

 

A quali fra le seguenti domande si può rispondere con i dati del problema? 

 Sì No 
Quanti sono i bambini non mascherati?   

Sono di più i bambini o le bambine?   
Quanti sono i bambini truccati da mostri?   

Quante bambine sono vestite da soldato?   

 

 

18.  Elia acquista una scatola di costruzioni Lego che contiene 484 pezzi di 15 

colori diversi. Costruisce una torre usando 120 pezzi. Quanti colori non ha utiliz-

zato? 

Il problema non è risolvibile: quali tra le seguenti informazioni ti permettereb-

bero di risolverlo? 

 Sì No 

Elia ha utilizzato 8 colori   
Elia ha utilizzato 14 pezzi di uno stesso colore   

Elia non ha utilizzato pezzi blu    
Elia ha utilizzato 3/5 dei colori   
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19. Giacomo ha iniziato l'allenamento di basket con i suoi 5 compagni di 

squadra.  

Dopo mezzΩora di esercizi e palleggi iniziano a tirare a canestro per un quarto 

d'ora. Giacomo ha centrato 9 canestri, due in meno del suo amico Marco.  

Quanti canestri hanno fatto nella squadra di Giacomo? 

 

Il problema non è risolvibile: quali tra le seguenti informazioni ti permette-

rebbero di risolverlo? 

 Sì No 

Il numero di tiri a canestro di ogni componente della squadra   

Il tempo dedicato a ogni tiro a canestro   
Il numero di tiri dei compagni di Giacomo e Marco   

Il numero di canestri di ogni componente della squadra   

 

 

 

20.  Nei 5 scaffali di un supermercato sono esposti 10 confezioni di meren-

dine allo yogurt, 20 al cioccolato e 15 alla frutta. Gli scaffali misurano 1,25 m 

di lunghezza e si trovano a 30 cm di distanza l'uno dall'altro. Quante confezioni 

di merendine ci sono in ogni scaffale? 

 

Il problema non è risolvibile: quali tra le seguenti informazioni ti permette-

rebbero di risolverlo? 

 Sì No 

La distanza tra tutti gli scaffali   
La lunghezza totale degli scaffali   

Le misure di ogni confezione di merendine   
Le misure di ogni merendina   
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21.  Romeo va con il nonno Gaetano in una pasticceria a comprare un vas-

ǎƻƛƻ Ŏƻƴ му ǇŀǎǘŜ ƳƛǎǘŜΣ ƻƎƴǳƴŀ ŘŜƭƭŜ ǉǳŀƭƛ Ŏƻǎǘŀ мΦмл ϵ Ŝ ǇŜǎŀ по ƎΦ   

Fra le paste 8 sono al cioccolato, le altre alla frutta.  

 

Quali delle seguenti informazioni sono inutil i per calcolare il costo com-

plessivo delle paste? 

 Sì No 

Il peso delle singole paste   
Il tipo di paste   

Il costo della singola pasta   
Il numero totale delle paste   

 

22.  La zia Gianna di 52 anni regala alla nipote Lavinia, per i suoi 10 anni, 

un libro di 123 pagine. Dopo 6 giorni Lavinia ha letto 1/3 delle pagine.  

Quante pagine mancano per completare la lettura del libro? 

 

Indica quali informazioni sono inutili per rispondere alla domanda.  

 Sì No 
La quantità di pagine lette   

[ΩŜǘŁ Řƛ Ȋƛŀ Gianna e di Lavinia   
Il numero dei giorni impiegato per leggere 1/3 del libro   

Il numero di pagine totali   
 

23.  Elena va a scuola seguendo sempre lo stesso percorso a piedi e passa 

a prendere i suoi compagni di classe Giorgia, Alessio e Lisa. Elena percorre 

100 metri in 2 minuti. Giorgia abita a 150 metri dalla casa di Elena. Alessio 

e Lisa sono nella stessa casa, distanti 300 metri dalla casa di Giorgia. In-

sieme percorreranno ancora 200 metri per arrivare a scuola.  Quanto 

tempo impiega Elena per andare a casa di Alessio e Lisa? 

 

Indica quali informazioni sono inutili per rispondere alla domanda.  

 Sì No 

La distanza tra la casa di Elena e quella di Giorgia   
La distanza tra la casa di Elena e la scuola   

La distanza tra la casa di Alessio e Lisa e la scuola   
La distanza percorsa da Elena in 2 minuti   



149 

Equazioni logiche 

 

tŜǊ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΥ 

Si fa presente che il ragionamento richiesto, che potrà poi essere formaliz-

Ȋŀǘƻ Ŏƻƴ ǳƴŀ ŜǉǳŀȊƛƻƴŜ όǉǳŀƴŘƻ ƭΩŀƭǳƴƴƻ ǎŀǊŁ ǇƛǴ ƎǊŀƴŘŜύΣ ƴƻƴ ŝ ŘŜƭ ǘǳǘǘƻ 

intuitivo. 

Occorre ǳƴŀ ŘƛƳƻǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ǇǊŜƭƛƳƛƴŀǊŜ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ come 

quella nel box sottostante, in modo da mostrare che per risolvere il problema 

ōƛǎƻƎƴŀ ƛƴƛȊƛŀǊŜ Ŏƻƴ ƛƭ ǎƻǘǘǊŀǊǊŜ άƭŀ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǘǊƻǇǇƻέΦ 

Poi si applichi la soluzione individuale o a coppie, verbalizzando la procedura 

di risoluzione. 

Ad esempio: 
{Ŝ ŘƛŎƻ ŎƘŜ ά!ƴŘǊŜŀ Ŝ CǊŀƴŎŜǎŎƻ Ƙŀƴƴƻ ƛƴ tutto 11 videogames ed Andrea ne ha 3 in 
ǇƛǴ Řƛ CǊŀƴŎŜǎŎƻΧέ posso immaginare questa situazione: 
     
                              = videogames di Francesco 
 
                          = videogames di Andrea 
 
Mettendo insieme i videogames di Andrea e Francesco otteniamo: 

 
 

Il trucco allora è: se ne tolgo 3 da 11 ottengo 8, ovvero il valore di due volte i videogames 
di Francesco. Divido per 2 ed ottengo 4, cioè quanti ne ha Francesco, poi aggiungo 3 ed 
ottengo 7, il numero di videogames di Andrea.  

 

 

  

+  3 

+  3 +   = 11  
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1. LE PALLINE DI NATALE  

Carla e Luisa preparano gli addobbi di Natale. Devono addobbare un albero 

con 20 palline e Luisa ne mette 2 più di Carla. Quante palline ha attaccato 

Carla? 

Ẅ 7 

Ẅ 8 

Ẅ 9 

Ẅ 10 

 

2. LA SCORPACCIATA  

Luigi e Mario hanno mangiato ben 14 biscotti. Luigi ne ha mangiati 2 più di 

Mario. Quanti biscotti ha mangiato Luigi? 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

 

3. [Ω9¢"  

Gina e Pina sono due sorelle. Pina ha il doppio degli anni di Gina ed insieme 

hanno 36 anni.  

Quanti anni ha Gina? 

Ẅ 12 

Ẅ 15 

Ẅ 24 

Ẅ 30 

 

4.  IN VISITA ALLA ZIA  

La zia Natalina distribuisce delle caramelle tra i suoi tre piccoli nipoti Antonio, Gio-

vanni e Michele. Giovanni ne riceve tante quante Antonio, ma Michele ne riceve 

due in più di Giovanni. La zia Natalina ha distribuito in tutto 17 caramelle.  

Quante caramelle ha ricevuto ciascun bambino? 

Ẅ Antonio 4, Giovanni 4, Michele 6 

Ẅ Antonio 4, Giovanni 5, Michele 8 

Ẅ Antonio 5, Giovanni 5, Michele 7 

Ẅ Antonio 6, Giovanni 6, Michele 8 
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5.  AL MARE  

tŜǊ ŀƴŘŀǊŜ ŀƭ ƳŀǊŜ [ǳƛƎƛ ǇǊŜƴŘŜ ƭŀ ōƛŎƛŎƭŜǘǘŀ Ŝ aŀǊƛƻ ƭΩŀǳǘƻΦ aŀǊƛƻ Ǿŀ ŀŘ ǳƴŀ 

velocità doppia di Luigi. Luigi impiega 40 min. per arrivare a destinazione. 

Quanto tempo impiega Mario? 

Ẅ 80 

Ẅ 20 

Ẅ 60 

Ẅ 10 

 

6.  LE BOTTIGLIE DA STAPPARE  

Mario e Paolo, due camerieri, hanno da stappare 50 bottiglie. Mario in un 

minuto ne stappa 6 e Paolo solo 4.  

Quanti minuti impiegano a stappare tutte le bottiglie se lavorano in-

sieme? 

Ẅ 10 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

 

7.  [Ω!¦[!  

Matteo, Francesco e Martina misurano a passi la lunghezza della loro aula di 

informatica. Matteo conta 28 passi, Francesco 25 e Martina 31.  

Chi ha il passo più lungo? 

Ẅ Francesco 

Ẅ Matteo 

Ẅ Martina 
 

8. L'ACQUARIO 

Un acquario riempito d'acqua a filo del bordo pesa 106 kg. Viene svuotato 

ǇŜǊ ƳŜǘŁ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ ŜŘ ŀŘŜǎǎƻ ǇŜǎŀ рс ƪƎΦ  

Quanti kg pesa questo acquario vuoto?  

Ẅ 6 

Ẅ 12 

Ẅ 26 

Ẅ 31 
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9. IN VIAGGIO  

Giovanni è in viaggio da Roma a Bologna sulla strada che passa da Firenze. 

Un cartello indica Firenze a 150 km e Bologna a 300 km "Toh, guarda, è il 

ŘƻǇǇƛƻΗϦ ǇŜƴǎŀ DƛƻǾŀƴƴƛΦ ¦ƴ ǇƻΩ ǇƛǴ ǘŀǊŘƛΣ Diovanni si rende conto che 

mancano soltanto 50 km a Firenze.  

A che distanza da Bologna si trova adesso Giovanni?  

Ẅ 100 km 

Ẅ 200 km  

Ẅ 250 km 

Ẅ 350 km 

 

10.  I RISPARMI 

Luca ha messo da parte 400 Euro in monete da 2 ed 1 Euro. Le monete da 1 

euro sono il doppio di quelle da 2 Euro.  

a. Quante sono le monete da 2 Euro? 

Ẅ 100 

Ẅ 200 

Ẅ 300 

Ẅ 400 

 

b. Quanti soldi ha Luca considerando solo le monete da 2 Euro? 

Ẅ 100 euro 

Ẅ 200 euro 

Ẅ 300 euro 

Ẅ 400 euro 

 

11.  IN FAMIGLIA  

In una famiglia, ognuno dei figli può dichiarare di avere almeno un fratello e 

una sorella.  

Quanti figli ci sono, come minimo, in questa famiglia? 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 4 

Ẅ 6 
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12.   Osserva la figura. I due piatti della bilancia sono in equilibrio. Su un 

Ǉƛŀǘǘƻ Ŏƛ ǎƻƴƻ о ǇŀƭƭƛƴŜ ǳƎǳŀƭƛ Ŝ ǳƴ ƳŀǘǘƻƴŎƛƴƻ ŎƘŜ ǇŜǎŀ сл ƎΦ {ǳƭƭΩŀƭǘǊƻ 

Ǉƛŀǘǘƻ ŎΩŝ ǳƴ ƳŀǘǘƻƴŜ ŎƘŜ ǇŜǎŀ мрл ƎΦ  

 

 

Ogni pallina pesa: 

Ẅ 20 g 

Ẅ 10 g 

Ẅ 60 g 

Ẅ 30 g 
 

 

 

13.  Osserva la figura. I due piatti della bilancia sono in equilibrio. Su un 

piatto ci sono 2 mattoncini uguali che pesano 70 g ciascuno ed una 

Ǉŀƭƭƛƴŀ ŎƘŜ ǇŜǎŀ прƎΦ {ǳƭƭΩŀƭǘǊƻ Ǉƛŀǘǘƻ ŎΩŝ ǳƴŀ Ǉŀƭƭƛƴŀ ǳƎǳŀƭŜ ŀ ǉǳŜƭƭŀ 

ǎǳƭƭΩŀƭǘǊƻ Ǉƛŀǘǘƻ Ŝ ǳƴ ƳŀǘǘƻƴŜΦ 

 

 

Il mattone pesa: 

Ẅ 100 g 

Ẅ 185 g 

Ẅ 140 g 

Ẅ 60 g 
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14.  Osserva la bilancia. I due piatti della bilancia sono in equilibrio. Su un 

Ǉƛŀǘǘƻ Ŏƛ ǎƻƴƻ ǳƴ ƳŀǘǘƻƴŜ Řƛ ул Ǝ Ŝ ǳƴŀ Ǉŀƭƭƛƴŀ Řƛ нл ƎΦ {ǳƭƭΩŀƭǘǊƻ Ǉƛŀǘǘƻ 

ŎΩŝ ǳƴŀ Ǉŀƭƭŀ Ŝ ǳƴ ƳŀǘǘƻƴŎƛƴƻΦ [ŀ Ǉŀƭƭŀ ǇŜǎŀ мл Ǝ ƛƴ ǇƛǴ ŘŜƭ ƳŀǘǘƻƴŎƛƴƻΦ 

 

 

 

La palla pesa: 

Ẅ 55 g 

Ẅ 30 g 

Ẅ 80 g 

Ẅ 60 g 
 
 

 
 

 

 

15.  Osserva:  

Quanto vale il cerchio? 

 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 
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16.  Osserva: 

Quanto vale la stella? 

 

Ẅ 7 

Ẅ 8 

Ẅ 11 

Ẅ 12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17.  Osserva:                                                                           

Quanto valgono il cerchio la 

stella? 

 

Ẅ  3 e 7 

Ẅ  4 e 6  

Ẅ  6 e 7 

Ẅ  8 e 2 
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18.  Osserva:                                                                        

Quanto valgono il cerchio e 

il pentagono? 

 

Ẅ  6 e 4 

Ẅ  4 e 5 

Ẅ  2 e 8 

Ẅ  3 e 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Per risolvere i prossimi esercizi, ricorda come si calcola la frazione di un numero.  

Ad esempio: se voglio calcolare  di 20, divido 20 per il denominatore (20 : 4 = 5) e 

moltiplico il risultato ottenuto per il numeratore (5 x 3 = 15). 

 

19.  Osserva:  

 

Quanto vale il cerchio? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Ẅ 20 
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20.  Osserva:                                             

 

Quanto vale il triangolo? 

Ẅ 2 

Ẅ 4 

Ẅ 5 

Ẅ 10 

 

 

21.  Osserva:                                                      

 

Quanto vale il quadrato? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Ẅ 20 
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22.  Osserva:                                         

 

Quanto vale la stella? 

Ẅ 4 

Ẅ 6 

Ẅ 7 

Ẅ 8 

 

 

23.  Osserva: 

 

 
+ 

 
= 8 

 

 
+ 

 

 
= 10 

 

 
+ 

 

 
= 12 

 

a. Quanto vale il cer-
chio? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 6 

Ẅ 7 
 

b. Quanto vale il 
triangolo? 

Ẅ 2 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 7 
 

c. Quanto vale il rettan-
golo? 

Ẅ 3 

Ẅ 5 

Ẅ 7 

Ẅ 8 
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24.  Osserva: 

 
+ 

 
= 14 

 
+ 

 
= 20 

 
+ 

 
= 18 

a. Quanto vale il blu? 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 12 
 

b. Quanto vale il 
rosso? 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 12 
 

c. Quanto vale il giallo? 

Ẅ 6 

Ẅ 8 

Ẅ 10 

Ẅ 12 
 

 

25.  Osserva: 

 

+ 

 

= 35 

 

+ 

 

= 25 

 
 

+ 

 

= 20 

a. Quanto vale la 
stella? 

Ẅ 5 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

Ẅ 20 
 

b. Quanto vale la 
luna? 

Ẅ 5 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

Ẅ 20 
 

c Quanto vale il sole? 

Ẅ 5 

Ẅ 15 

Ẅ 20 

Ẅ 25 
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26. Osserva: 

 

+ 

 

= 40 

 

+ 

 

= 50 

 

+ 

 

= 30 

a. Quanto vale il 
cubo? 

Ẅ 10 

Ẅ 20 

Ẅ 30 

Ẅ 40 
 

b. Quanto vale il cilin-
dro? 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

Ẅ 25 

Ẅ 30 
 

c. Quanto vale la sfera? 

Ẅ 10 

Ẅ 15 

Ẅ 20 

Ẅ 30 
 

 

27.  Osserva: 

 
 

 
 

   

LƴǎƛŜƳŜ Ŏƻǎǘŀƴƻ тϵ LƴǎƛŜƳŜ Ŏƻǎǘŀƴƻ уϵ LƴǎƛŜƳŜ Ŏƻǎǘŀƴƻ рϵ 

Quanto costa il gelato? 

Ẅ 4 euro 

Ẅ 6 euro 

Ẅ 3 euro 

Ẅ 7 euro 


























































































































